Teknoloji Odakli STEM Egitimi Ogrenme Senaryolari Sablonu

Senaryo Senaryonun bagligi

Adr: AY|l KOVAN

Planlama

Senaryoda tilkemizde sik sik rastlanan yabani hayvanlarin yerlesim yerlerine

Ogrenme inmesi tehlike arz etmektedir. Bu duruma yonelik can ve mal giivenligini
Hedefleri

/Amag

Gergek diinya problemi durumunun genel
olarak ifade edildigi boliim saglamak, hayvanlarin dogal ortamlarinda kalmalarin1 desteklemek amaciyla

bu 6grenim senaryosu gerceklestirilmektedir.

Mliskili STEAM derslerinin belirtildigi

Dersler bélim Fen Bilimleri, Matematik, Teknoloji Tasarim,

FEN BILIMLERI

Cizdigi Elektrik devresi semasini kurar
Bir elektrik devresinin elemanlarini sembollerle gdsterir
insan ve gevre arasindaki etkilesimi fark eder

TEKNOLOJi TASARIM

i]gﬂi e o ST Ogrenme siirecini desteklemek igin kendi calisma grubunu ve ortamini diizenler
Kazammlar iligkilendirildiginin belirtildigi bolim Sahip olduklari bilgiler ile gelisen teknolojileri anlar

Doéngusel bir tasarim slrecinin bir pargasi olarak prototipler gelistirir

Belirledigi probleme yo6nelik gelistirdigi ¢ézim 6nerisini paylasir

Ilgili derslerdeki hangi kazanim/lar ile

MATEMATIK
Gunluk hayat problemlerinin ¢éziiminde dort islem becerisini kullanir
Tam sayilar konusunu gunlik hayat problemlerinin ¢ézimuande kullanir




Hedef 6grencilerin bulundugu egitim

Seviye Kademeleri/sinifi 5-6-7-8. SINIFLAR
STEAM derslerinin toplam siiresi (Ders

Siire saat) 5 ders saat(200 dk)
Isbirligi: Projenin prototipini yaparken dgrenciler aralarinda gérev dagilimi yaparak
kendilerine verilen gorevleri is birligi i¢inde yerine getirir.
Iletisim: Grup igerisinde etkili iletisim kurarak birbirlerinin fikirlerine dnem verirler.

_ 21. ylizy1l 4C becerilerinden Yaraticilik: Ogrenciler enerji verimliligi hakkinda farkli ¢oziim yollar1 arayarak
Beceriler gelistirilecekler: Yaraticilik, Iletisim,

Isbirligi, Elestirel Diisiinme

beyin firtinasi yaparlar. Hareket enerjisinin elektrik enerjisine doniistiiriilmesi
hakkinda farkli perspektiften yaklasarak 6zgiin ¢oziimler gelistirmeye ¢aligirlar.

Elestirel Diisiinme: Bireysel enerji liretimi i¢in ¢ozlim yollarina elestirel bakig
acistyla yaklasarak ¢6ziimiin olasi zayif yonlerini tanimlar, kararlarini saglam
mantik temelleri lizerine olusturmaya ¢aligir.




Problem durumunun ve  §grenme

senaryosunun aciklandigi boliim (gercek

Ogrencilerle gercek hayat problemleri hakkinda beyin firtinas1 yapilir. Calisilacak

Genel Bakis diinya problemi, dgrenme ctkinlikleri problem oy birligi ile belirlenir. Coziim yollart i¢in fikir aligverisi yapilarak
degerlendirme VE) ) > | 6grencilerin yaratici diisiinme becerileri gelistirilir
isbirlikli ogrenme, aktif Sgrenme Isbirligi: Projenin prototipini yaparken dgrenciler aralarinda gérev dagilimi yaparak
problem temelli 6g;enme proje temelli kendilerine verilen gorevleri is birligi i¢inde yerine getirir.
(")grenme gsfl iﬁgz’rma?y%?kay:;?gg;e (\)]%r.en?];; Tletisim: Grup icerisinde etkili iletisim kurarak birbirlerinin fikirlerine 6nem verirler.
Yaklasim 1 < . .
bollgmdel ye'l%diglmz Etk.o%glm.s Yaraticilik: Ogrenciler enerji verimliligi hakkinda farkli ¢6ziim yollar1 arayarak
gﬁlnas{mlartmtml lgrenme dikk tn ii en beyin firtinas1 yaparlar. Hareket enerjisinin elektrik enerjisine doniistiiriilmesi
Olimiiyle tutarli olmasina dikkat ediniz.) hakkinda farkli perspektiften yaklasarak 6zgiin ¢oztimler gelistirmeye calisirlar.
Bu projede Ogretmenlerin gorevi projenin tasarimi ve planlanmasi asamasinda
Ogrencilere rehberlik ederek ekip caligmasini ve etkili iletisim becerilerini
gelistirmelerine yardimei olur. Ogretmen dgrenciler arasinda etkili iletisimi tesvik
ederek takim ¢aligmasi becerilerini gelistirmesine yardimci olur.
Ogretmenin rolii
Ogretmen ve oOgrenciden dgrenme .
Gorevler siireglerinde beklenen rollerin | 1-Rehberlik
tanimlandig1 boliim 2-Destek

3-ilham verme
4-Degerlendirme

5-Giivenlik (Is giivenliginin saglanmasi)




6-Denetim

Ogrencinin Rolu

1-Merak ve kesif
2-Yaraticilik ve inovasyon
3-Is birligi ve iletisim

4-Sorumluluk

Etkilesimli tahta, tablet, EBA vb.

belirtildigi boliim
Araclar/ (https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/we | Ardunio, Canva, Bilgisayar
Teknoloiil b2/index.html kaynagindan
exnolojrier yararlanilabilir).
Materyaller Varsa kullanilan fiziki materyaller Geri donlisiim malzemeleri, Karton, Makas, Yapistirici
https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer_v0.0.1000/index.html#/main/curri
Eba Linkleri | Ilgili EBA baglantilar: culumResource?resourcelD=f96dc206bd1b6e€9162b64c90b4c8745a&resource Type

ID=3&Iloc=10&showCurriculumPath=false



https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html

Uygulama

1.Ders: Problemin videolar veya gazete haberleri ile cocuklara sunulmasi ve
problemin tartigilmasi

Kullanilan Beceriler: Iletisim, Yaraticilik, s Birligi, Medya Okur Yazarhig
Kullanilan Ogrenme Yaklasimi: Problem Temelli 6grenme

Kullanilan Teknolojiler: Etkilesimli tahta

2.Ders: Ogrencilerin problem durumuna iliskin arastirmalar yaparak alinan
onlemleri arastirip tartismasi. Ogrencilerin gruplara ayrilmasi ve ¢dziim yollarina
yonelik Onerilerin beyin firtinasi ile tartisilarak belirlenmesi.

Kullanilan Beceriler: Iletisim, Yaraticilik, Elestirel Diisiinme

Kullamlan Ogrenme Yaklasimi: Problem Temelli §grenme

Ogrenciler tarafindan her derste Kullanilan Teknolojiler: Etkilesimli tahta

gergeklestirilecek 6grenme
etkinliklerinin agiklandigi boliim.
Ogrenme Her etkinligin altina bu etkinliklerle
Etkinlikleri gelistirilecek 21. Yiizyil becerileri
aciklanmalidir. Etkinliklerde
kullanilacak teknolojilerde
etkinliklerin altinda ifade edilmelidir.

3.Ders: Segilen ¢oziim yoluna yonelik 6gretmen rehberliginde her grubun kendi
tasarim planint WEB araci (canva) yardimiyla yapmasi. Bu plana uygun prototip
igin gerekli malzemelerin belirlenerek grup i¢inde gorev dagiliminin yapilmast.
Kullanilan Beceriler: Isbirligi, Yaraticilik, {letisim

Kullamlan Ogrenme Yaklasimi: Proje Temelli 6grenme

Kullanilan Teknolojiler: Canva

4 Ders: Gruplarin is birligi i¢inde kendi prototiplerini ¢izimlemesi ve prototip
hazirlamasi. Prototipin son halini almasi.

Kullanilan Beceriler: Isbirligi, Iletisim

Kullamlan Ogrenme Yaklagimi: Isbirlikli 6grenme

5.Ders: Her grubun onceki derste hazirladigi prototipi tanitarak ayrintilarini sinifta
sunmast.. Sunumlara diger gruplar tarafindan yapilan geri bildirimler dogrultusunda
diizeltmeler yapilmasi.. Oy birligiyle en uygulanabilir olan prototipin se¢ilmesi. .
Kullamlan Beceriler: Isbirligi, iletisim

Kullanilan Ogrenme Yaklagimi: isbirlikli 6grenme




Ogrencilerin 6grenme siireclerinin
Degerlendirme degerlendirme ¢alismalart ile ilgili Akran degerlendirilmesi ve siireg degerlendirilmesi yapilir
bilgi verilen boliim
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