Teknoloji Odaklh STEM Egitimi Ogrenme Senaryolar1 Sablonu

Senaryonun basl:g: Engelsiz Su, Engelsiz
Yasam!

Planlama

Gergek diinya problemi durumunun genel ) L . . ..
olarak ifade edildigi béliim Gorme engelli bireyler evlerinde kullandiklar1 su sebillerindeki igme suyu

Ogrenme
Hedefleri

/Amag seviyelerini tespit edememektedirler. Bu da zamaninda su siparisi

verememelerine neden olmaktadir. Bu problemden yola ¢ikarak azalan su
seviyesini tespit edip otomatik olarak su firmasina bildirim gonderen bir sistem

gelistirilmesi hedeflenmektedir.

[liskili STEAM derslerinin belirtildigi

Dersler biliim Fen Bilimleri, Matematik, Bilisim Teknolojileri, Teknoloji ve Tasarim

Fen Bilimleri

F.6.6.2.3. Duyu organlarindaki kusurlara ve bu kusurlarin giderilmesinde
kullanilan teknolojilere 6rnekler verir.

Ilgili derslerdeki hangi kazanimlar ile F.6.6.3.1 Sistemlerin saghig: i¢in yapilmasi1 gerekenleri arastirma verilerine

Tgili
5 iliskilendirildiginin belirtildigi boliim dayali olarak tartigir.

Kazanimlar

F.3.7.2.1. Elektrikli arag-geregleri, kullandigi elektrik kaynaklarina gére siniflandirir.
F.4.4.2.1. Farkli maddelerin kiitle ve hacimlerini 6lgerek karsilastirir.

F.4.7.1.1. Basit elektrik devresini olusturan devre elemanlarini iglevleri ile
tanir.




F.4.7.1.2. Calisan bir elektrik devresi kurar.

F.4.7.1.3. Evde ve okuldaki elektrik diigmelerinin ve kablolarin birer devre
elemani oldugunu bilir.




Matematik

M.1.3.5.1. Siv1 6lgme etkinliklerinde standart olmayan birimleri kullanarak
sivilari Olger.

M. 8.4.1.2 Verileri siitun, daire veya cizgi grafigi ile gosterir

M.7.3.2.3 Dikdortgen, paralelkenar, yamuk ve eskenar dortgeni tanir.

Bilisim Teknolojileri
BT.6.5.1.5. Problemin ¢6ziimii i¢in bir algoritma gelistirir.

BT.5.5.1.4. Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari
fark eder.

BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.

BT.5.5.1.17. Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iligkiyi tespit
eder.

BT.5.5.1.1. Giinliik hayatta karsilastigi problemlere ¢6ziim onerileri
getirir.

BT.5.5.1.2. Verilen bir problemi uygun adimlari kullanarak ¢ozer.
BT.5.5.1.3. Problem ¢6zmede temel kavramlari tanimlayarak problem
tiirlerini agiklar.

BT.5.5.1.4. Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari
fark eder.

BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.

BT.5.5.1.6. Problemi ¢ozmek igin gerekli degisken, sabit ve islemleri
aciklar.

BT.5.5.1.12. Algoritma kavramini agiklar.

BT.5.5.1.13. Bir problemin ¢oziimii igin algoritma gelistirir.




Teknoloji Tasarim
TT.7.C. 2. 1. Ozel gereksinimli bireylerin yasama zorluklarini ifade eder.

TT. 7. C. 2. 2. Ozel gereksinimli bireylerin yasama kolaylig1 icin gelistirilen
iirtinlerin tasarim 6zelliklerini arastirir.

TT.7.C. 2. 3. Ozel gereksinimli bireyler i¢in yasama kolaylig1 saglayacak bir
iirlin ¢izerek tasarlar.

T.8. A. 1. 1. Inovasyon (yenilik) kavramni agiklar.
TT.8. A. 1. 2. Insan hayatin1 kolaylastiracak inovatif bir fikir gelistirir.
TT. 8. A. 1. 3. Gelistirdigi inovatif fikri degerlendirir.

Miihendislik
TT. 8. C. 3. 1. Mithendislik ve tasarim iliskisini ifade eder.

T. 8. C. 3. 2. Cevresindeki tirtinleri miithendislik ve tasarim kavramlar1
acisindan iligkilendirir.

T. 8. C. 3. 3. Miihendislik tasarim siirecindeki sinirliliklar1 degerlendirir.

TT. 8. C. 3. 4. Miithendislik tasarim suirecini kullanarak bir iirtin tasarlar.




Hedef 6grencilerin bulundugu egitim

Seviye _ 5, 6, 7. ve 8. Siniflar
kademeleri/sinifi
4 Ders saati
STEAM derslerinin toplam siiresi (Ders
Siire saat) 160 dakika
Or: 80 dk. (2 ders saati)
Is birligi: Ogrenciler grup olarak calisacaklari icin hem fikir alisverisinde hem
de projenin prototipini yaparken dgrenciler aralarinda gorev dagilimi yaparak
kendilerine verilen gorevleri is birligi i¢inde yerine getirir.
Tletisim: Grup igerisinde herkes etkili iletisim kurarak birbirlerinin fikirlerine
onem verirler.
21. yiizy:l AC becerilerinden Yaratieihk: Ogrenciler verilen probleme dayal: 6grenme senaryosunu dikkatli
Beceriler gelistirilecekler: Yaraticilik, Iletisim,

Isbirligi, Elestirel Diisiinme

okuyarak kendilerince olast problem durumlarini belirleyerek fikir
aligverisinde bulunurlar ve en uygun ¢oziim Onerisinin prototip ¢izimini
yaparak atik malzemelerden olusan tasarimlarini gerceklestirirler.

Elestirel Diisiinme: Gorme engelli bireylerin yasadiklar1 sikintilar1 grup
icinde paylasirlar. Hayatlarmi nasil  kolaylastirabileceklerine  yonelik
getirdikleri ¢6ziim yollarina elestirel bakis agisiyla yaklasarak ¢oziimiin olasi
zayif yonlerini tamimlar, kararlarini saglam mantik temelleri {izerine
olusturmaya calisirlar.




Ogrencilere engelli bireylerin giinliik yasantilarinda karsilastiklar1 zorluklara
yonelik oOrnek video izlettirilerek farkindalik olusturulmasi saglanir.
Ogrencilerle gorme engelli bireylerin yasadiklar1 sikintilar {izerine beyin
firtinas1 yapilarak problemin ¢6ziim Onerilerine yonelik akilli tahta ve
bilgisayarlarda literatiir taramasi yaptirilir. Beyin firtinasi neticesinde ortaya
cikan ¢Oziim Onerileri degerlendirilerek en uygulanabilir ¢6ziim Onerisi oy
birligi ile segilir. Ogrencilerden hazirlanacak projenin taslak gizimlerini
olusturmalart istenir. Prototip i¢in malzeme listesi olusturulup paylagimi
yapilir. Segilen ¢oziim yoluna yonelik 6gretmen rehberliginde her grup bilisim
teknolojileri sinifinda bilgisayarda Tinkercad programinmi kullanarak proje
devre semasii ¢izerler. Kendi tasarim planini yaparlar. Sonrasinda
hazirladiklar1 devre semalarini simiilasyonda g¢alistirirlar. Caligmayan devre
semalar1 i¢in diger gruplardan arkadaglari semalarin c¢alismasina yardim
ederler. Bu sayede akran 6grenimi saglanmis olur. Daha sonra oy birligiyle en
uygulanabilir olan prototip secilir. Ogrenciler iki gruba ayrilir. 1.grup semasi
cgizilen ve smifga se¢ilmis olan devreyi kurarken 2.grup prototip maketini
hazirlar. Projenin devre elemanlar ile hazirlanan prototip maketi birlestirilir.
Ortaya ¢ikan prototipin sunumu goniillii 6grenciler tarafindan yapilir.
Sunumlarin ardindan degerlendirme tartismalar1 yapilir. Geri doniitler
degerlendirilir.

Problem  durumunun  ve  Ogrenme
senaryosunun agiklandigr boliim (gercek
diinya problemi, 6grenme etkinlikleri,
degerlendirme, vb.)

Genel Bakis

Bu ¢alismada, nodeMCU mikro denetleyici karta bagli olan temassiz sivi
seviye tespit sensorii kullanarak su sebilindeki su seviyesi belirlenen seviyenin
altina indiginde sistem otomatik olarak sesli uyar: verir ve otomatik su siparisi
olusturur. Siparis proje kapsaminda tasarlanan mobil uygulama sayesinde su
firmasina iletilir. Bu sayede, gorme engelli bireyler, mevcut suyun bitmeden
yeniden su temin etmeleri i¢in gereken adimlart otomatik olarak
gerceklestirirler. Bu otomatik siireg, onlarin giinliik yagsamlarin1 daha konforlu
hale getirir.




Ogrenme
Yaklasim

Isbirlikli 6grenme, aktif 6grenme, problem
temelli ogrenme, proje temelli ogrenme,
oyun temelli Ogrenme, oyunlastirma,
hikayelestirme  vb.  (Bu  béliimde

yazdiginiz 6grenme
yaklasimlarimin  "Ogrenme  Etkinlikleri"
béliimiiyle tutarli olmasina dikkat ediniz.)

Isbirlikli Ogrenme: Ogrenciler yapacaklari proje calismasinda okulun
prototipini birlikte yaparak yardimlagsarak calisirlar.

Problem Temelli Ogrenme: Her gruba dagitilan 6rnek durum iizerinden
gorme engelli bireylerin giinliik hayatta yasadiklar1 sikintilar1 azaltmak
problemi iizerinde calisarak arastirma yaparak coziimler gelistirirler. Bu
sayede problem ¢6zme becerilerini gelistirirler.




Proje Temelli Ogrenme: Gorme engelli bireylerin giinliik yasama
uyumlarinin kolaylastirilmasi igin ¢6ziim yollar1 ararken somut iiriinler ortaya
koyar. Grup bireyleri prototip ¢izimlerini gruplarina anlatirlar ve en uygun
prototip secilir. Nesneleri algilayabilen bir sistem tasarlanir. Bunlar sayesinde
problem ¢ozme ve karar verme yetenegi kazanirlar.

Ogretmen:

Bu projede dgretmenlerin gérevi projenin tasarimi ve planlanmasi agsamasinda
ogrencilere rehberlik ederek ekip calismasini ve etkili iletisim becerilerini
gelistirmelerine yardimer olur. Ogretmen 6grenciler arasinda etkili iletisimi
tesvik ederek takim ¢alismasi becerilerini gelistirmesine yardimci olur.
Ogretmen 6grencilere uygun teknolojik araglar1 segme kullanma ve entegre

Ogretmen ve dgrenciden  dgrenme
Gérevler siireclerinde beklenen rollerin | €tme konusunda yardimci olur ve 6grencilere giivenli ¢aligma ortami saglar.
tanmimlandigi béliim .
Ogrenci:
Bu projede 6grenciler proje secimi ve belirlemede etkili rol alir. Proje
konusuyla ilgili arastirmalar yapar kaynaklart inceler ve gerekli bilgileri
toplar. Projenin genel tasarimini yapar. Gerekli teknolojik araglar1 seger ve
kullanir, projelerini dijital unsurlar1 eklerler. Prototipin tasarlanmasinda etkin
rol alirlar. Proje siirecini degerlendirip basarilar1 ve zorluklar1 goézden
gegirirler.
Etkilesimli  tahta, tablet, EBA vb.
belirtildigi boliim Ti ; i : : s
. inkercad, nodeMCU mikro denetleyici, t seviye tespit ,
Araglar/ (https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/we ; o YICl, temassiz sivi SEVIYE tespit sensoru
. M buzzer, jumper kablo, bilgisayar, etkilesimli tahta, https://blynk.io/,
.. b2/index.html kaynagindan .
Teknolojiler o arduinoblocks.com
yararlanilabilir).
Materyaller Varsa kullanilan fiziki materyaller Karton, yapistirici, makas, sicak slikon tabancasi, pet sise, pipet, cetvel
' httos: /fetwinningonline.eba.aov. Larduino-eqitimi
Eba Linkleri | llgili EBA baglantlar ttps://etwinningonline.eba.gov.tr/course/temel-arduino-egitimi/



https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html
https://etwinningonline.eba.gov.tr/course/temel-arduino-egitimi/

Uygulama

1.Ders: Ogrencilere engelli bireylerin giinliik yasantilarinda karsilastiklari
zorluklara yonelik Ornek video izlettirilerek farkindalik olusturulmasi
saglanir. Ogrencilerle gérme engelli bireylerin yasadiklar1 sikintilar iizerine
beyin firtinasi yapilarak problemin ¢dziim Onerilerine yonelik akilli tahta ve
bilgisayarlarda literatiir taramasi yaptirilir. (40 dakika)

Kullanilan Beceriler: Beyin firtinasi, iletisim, yaraticilik
Kullanilan Ogrenme Yaklasimi: Problem temelli 6grenme

“o . Kullanilan Teknolojiler: Akilli tahta, Bilgisayar
Ogrenciler tarafindan her derste

gerceklestirilecek 6grenme

etkinliklerinin agiklandiga béliim, 2. Ders: Beyin firtinasi neticesinde ortaya ¢ikan ¢ozim Onerileri

degerlendirilerek en uygulanabilir ¢6ziim Onerisi oy birligi ile segcilir.

Ogrenme Her etkinligin altina bu etkinliklerle st ) o . . S
Etkinlikleri gelistirilecek 21. Yiizyil becerileri Ogrencilerden hazirlanacak projenin taslak ¢izimlerini olusturmalari istenir.
actklanmalidir. Etkinliklerde Prototip i¢in malzeme listesi olusturulup paylasimi yapilir. (40 dakika)

kullanilacak teknolojilerde _
etkinliklerin alfinda ifade edilmelidir. | Kullanilan Beceriler: Iletisim, yaraticilik, elestirel diisiinme

Kullanilan Ogrenme Yaklasimi: Proje Temelli 6grenme, Probleme dayali
Ogrenme, sorgulama temelli 6grenme

3.Ders: Segilen ¢oziim yoluna yonelik 6gretmen rehberliginde her grup
bilisim teknolojileri sinifinda bilgisayarda Tinkercad programini kullanarak
proje devre semasint ¢izerler. Kendi tasarim planini yaparlar. Sonrasinda
hazirladiklar1 devre semalarini simiilasyonda ¢alistirirlar. Calismayan devre
semalart i¢in diger gruplardan arkadaslari semalarin caligmasina yardim
ederler. Bu sayede akran 6grenimi saglanmis olur. Daha sonra oy birligiyle en
uygulanabilir olan prototip segilir. (40 dakika).

Kullamlan Beceriler: Is birligi, iletisim, yaraticilik

Kullamlan Ogrenme Yaklasimlari: Proje temelli 6grenme, Probleme dayali
O0grenme, sorgulama temelli 6grenme




Kullanilan Teknolojiler: Tinkercad, Bilgisayar

4.Ders: Ogrenciler iki gruba ayrilir. 1.grup semasi cizilen ve smifca secilmis
olan devreyi kurarken 2.grup prototip maketini hazirlar. Projenin devre
elemanlar1 ile hazirlanan prototip maketi birlestirilir. Ortaya ¢ikan prototipin
sunumu  gonillii  6grenciler tarafindan yapilir. Sunumlarin  ardindan
degerlendirme tartismalar1 yapilir. Geri doniitler degerlendirilir. (40 dakika)
Kullamlan Beceriler: Is birligi, iletisim

Kullamlan Ogrenme Yaklagimlar: Is Birlikli Ogrenme

Kullanilan Teknolojiler: MS Power Point

Degerlendirme

Osrencilerin 6grenme siireglerinin
degerlendirme ¢alismalarr ile ilgili
bilgi verilen boliim

Proje degerlendirme dlgegi ile proje siireci degerlendirilir. Ogrencilerin grup
caligmalarindaki katilimlar1 gozlenir ve akran degerlendirme formu ile her
grup iiyesi birbirini degerlendirir. Ogrencilere grup calismalarina katilmalar
konusunda geri bildirim verilir.




REEENS

Yararlamlan Web sitelerine  referans https://etwinningonline.eba.gov.tr/course/temel-arduino-egitimi/

verilen boliim www.eba.gov.tr

https://blynk.io/
https://arduinoblocks.com/

Tigili
Kaynaklar

https://www.aile.gov.tr/media/98625/eyhgm istatistik bulteni ocak 2022.pdf
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Dergisi, 4(2), 1-14.
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standartlari cercevesinde bir arastirma. Kastamonu Universitesi Iktisadi ve Idari
Bilimler Fakiiltesi Dergisi, 12(2), 225-261.
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