Teknoloji Odakli STEM Egitimi Ogrenme Senaryolar1 Sablonu

Senaryo Senaryonun bashgi ) )
Adr: MAVI MUCIZE

Planlama

Iklim degisikligi, altyap yetersizligi ve dogal kaynaklarin bilingsiz kullanimi gibi

N nedenlerle su kithig: tehlikesi giindeme gelmektedir. Bu problemin ¢oziimiine katki
Ogrenme

Hedefleri
/Amag

Gergek diinya problemi durumunun genel | saglamak icin 6grencilerin atik suyun geri doniisiimiiniin onemini ve faydalariny
olarak ifade edildigi bolim anlamalarint saglamak, geri doniisiimiin ¢evreye ve ekonomiye olan katkilarin
ogrenmelerine yardimci olmak, farkl geri doniisiim teknikleri hakkinda bilgi
edinmelerini saglamak amaglanmaktadir.

[liskili STEAM derslerinin belirtildigi

Dersler béTiim Fen Bilimleri, Matematik, Tiirk¢e, Gorsel Sanatlar, Sosyal Bilgiler.

F 4.6.1.1. Kaynaklarin kullaniminda tasarruflu davranmaya 6zen gosterir.
F.4.6.1.2. Yasam i¢in gerekli olan kaynaklarin ve geri doniisiimiin 6nemini fark eder.

SB.4.4.4. Cevresindeki ihtiyaclardan yola ¢ikarak kendine 6zgii tirlinler tasarlamaya yonelik
fikirler gelistirir.

. T.4.2.2. Hazirliks1z konusmalar yapar.
1lgili derslerdeki hangi kazanimlar ile ; yap

Tigili
5 iliskilendirildiginin belirtildigi boliim T.4.2.3. Hazirliklh konusmalar yapar.

Kazamimlar
T.4.2.4. Konusma stratejilerini uygular.

T.4.2.5. Smif igindeki tartisma ve konusmalara katilir.
M.4.3.4.Geri doniigiimle ilgili basit problemleri kurar.

G.4.1.2. Yaratict ve 6zgiin tasarimlar ortaya koyar.




G.4.2.4. Geri doniistiiriilmiis malzemelerin kullanim avantajlarindan bahseder.

Hedef ogrencilerin bulundugu egitim

Tlkokul 4. Simif

Seviye
y kademeleri/sinifi
STEAM derslerinin toplam siiresi (Ders
Siire saati) 240 dakika (6 ders saati)
Or: 80 dk. (2 ders saati)
Ishirligi: Projenin prototipini yaparken égrenciler aralarinda gorev dagilimi
vaparak kendilerine verilen gorevleri is birligi icinde yerine getirir.
Iletisim: Grup icerisinde etkili iletisim kurarak birbirlerinin fikirlerine 6nem
21. yiizyll 4C becerilerinden verirler.
Beceriler gelistirilecekler: Yaraticilik, Iletigim,

Isbirligi, Elestirel Diisiinme

Yaraticilik: 6grenciler suyun geri dontisiimii ve tasarrufu konusunda beyin firtinasi
yaparak 6zgiin ¢oziimler gelistirmeye ¢alisirlar.

Elestirel diisiinme: Konutlardaki atik sularin déniistimii konusunda ¢oziim yollarini
elestirel bakis agisiyla yaklasarak ¢oziimiin olasi zayif yonlerini tanimlar,
kararlarim saglam mantik temelleri tizerine olusturmaya ¢alistr.




Problem  durumunun  ve  G@renme Ogrencilerle g?rg'evl‘c i?ayat p{foble.mleri"hfzkkmda beyl:n ﬁrtzngsz yaplllr'. ?alzsllacak
senaryosunun aciklandig: bolim (gercek pil:oblen? oy birligi ile “bfllrlenzr. ngum yo.lla.rl' igin fikir cill§ver1§l vapilarak
Genel Bakis diinya problemi, 6grenme  etkinlikleri o%ren.czlerl.n yaratict diisiinme becerileri gelistirilir. Buna.gore su tasarrufunq
degerlendirme, vb.) yonnenhkn f)zr tasarim hazzrlay"aral.c sunal_’lar. (Evierdeki atik sularin  geri
doniistiiriilerek kullanilmasina yonelik prototip hazirlama )
Isbirlikli ~ 6grenme,  aktif  Ggrenme, | Isbirlikli GSrenme: Prototip olusturma
problem temelli ogrenme, proje temelli
. ogrenme,  oyun  temelli  ogrenme, | Aktif Ogrenme
Ogrenme oyunlagtirma, hikayelestirme vb. (Bu
Yaklasim béliimde yazdiginiz ogrenme | Yaparak Yasayarak Ogrenme
yaklasimlarimin  "Ogrenme  Etkinlikleri" )
boliimiiyle tutarli olmasina dikkat ediniz.) | Proje Temelli Ogrenme
Ogretmen rolleri:
) Rehberlik, yol géasterici, aciklayici
Ogretmen ve dgrenciden  Ogrenme
Gérevler stireglerinde beklenen rollerin | Ogrenci Rolleri:
tammlandigi boliim
AKktif rol alma, aragtirma yapma, etkinlikleri gelistirme ve gerceklestirme
Etkilesimli  tahta, tablet, EBA vb.
belirtildigi béliim
Araglar/ (https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/we | Tablet, Bilgisayar, Web 2.0 araglar, Eba
. b2/index.html kaynagindan
Teknolojiler yararlanilabilir). e



https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html

Materyaller | \/arsa kullanilan fiziki materyaller tl:/;liléz\{(vi,ric;r; :%tgcv)?dl;(renkll), Yapistirici, Bant, Makas, Pipet, Serum hortumu, Pet
Eba Linkleri | flgili EBA baglantilar: https://www.eba.gov.tr/trt-ebatv-liste/yasama-arti-kat




Uygulama

1.Ders: Ogretmen égrencilerle “Tuz Seramigi Hazirlama” etkinligi yapar. Etkinlik
sonucunda 6grenciler ellerini yikamak icin lavaboya yénlendirilir. Onceden plani
bir sekilde musluklarin suyu kesilir. Ellerini temizleyemeden geri donen 6grenciler
saskin bir sekilde sinifa gelir ve sinif i¢i tartisma ortami olusturularak konuya
dikkat ¢ekilir. Konu ile ilgili EBA’ dan kisa bir video izlettirilir. (40 Dakika)

Kullanilan Beceriler: Beyin firtinasi, iletigim, yaraticilik
Kullamlan Ogrenme Yaklasimi: Problem temelli 6grenme
Kullanilan Teknolojiler: Etkilesimli Tahta

o . Kullanilan Malzemeler: Tuz seramigi icin su, tuz, un ve derin kap.
Ogrenciler tarafindan her derste ghie P

gerceklestirilecek 6grenme
etkinliklerinin agiklandigi béliim.
Ogrenme Her etkinligin altina bu etkinliklerle
Etkinlikleri gelistirilecek 21. Yiizyil becerileri
actklanmalidir. Etkinliklerde
kullanilacak teknolojilerde
etkinliklerin altinda ifade edilmelidir.

2. Ders: Suyun eksikliginin getirdigi sorunlarin 6grenciler farkina varwr. Coziim
onerileri sinifca tartistlir. Ogrenciler tirettikleri ¢oziim onerileri iizerinde en
ekonomik ve siirdiiriilebilir olani oy birligi ile belirler. Belirlenen ¢oziim onerileri
tizerine ¢alisma yapmalari i¢in 6grenciler gruplara ayrilr. (Ornegin, Konutlarda
olusan atik sularin yine konut ve ¢cevresinde kullaniminin saglanmasi) (40 Dakika)
Kullamlan Beceriler: Iletigim, yaraticilik, elestirel diisiinme

Kullamlan Teknolojiler: Etkilesimli Tahta

Kullamlan Ogrenme Yaklasimi: Proje temelli 6grenme

3.Ders: Secilen ¢oziim yoluna yonelik dgretmen rehberliginde kendi ¢izimleriyle
her grup tasarum plammi yapar. Bu plana uygun prototip icin gerekli malzemeler
belirlenerek gruplar icinde gorev dagilvmi yapilir. (40 DAKIKA ).

Kullanilan Beceriler: Is birligi, iletigim, yaraticilik

Kullanilan Ogrenme Yaklasimlari: Proje temelli ogrenme,




Kullanilan Malzemeler: Resim defteri, boyalar, cetvel, makas, yapistirici.
4.Ders: Gruplar is birligi icinde kendi prototiplerini yaparak test eder ve
eksikliklerini giderir. Prototipe son halini verir. Ogrencilerden gruplarina ve
projelerine 6zgiin bir isim bulmalari istenir. (40 DAKIKA )

Kullanilan Beceriler: Is birligi, iletigim.

Kullamlan Ogrenme Yaklasimlar: Is Birlikli Ogrenme, Yaparak Yasayarak
Ogrenme.

5.Ders: Her grup onceki derste hazirladigi prototipi tanitarak ayrintilarini sinifta
sunar. Sunumlara diger gruplar tarafindan yapilan geri bildirimler dogrultusunda
diizeltmeler yapilir. Daha sonra oy birligiyle en uygulanabilir olan prototip segilir.
Segilen prototipin hayata ge¢irilmesi i¢in gerekli olan maliyet hesabi sinif¢ca
yapilir.. (40 DAKIKA )

Kullanilan Beceriler: Is birligi, iletigim

Kullamlan Ogrenme Yaklasimlari: Is Birlikli Ogrenme

6. Ders: Eksikleri belirlenen prototipler revize edilerek yeniden sunumlari yapulir.

Kullamlan Beceriler: Is birligi, iletisim

Kullamlan Ogrenme Yaklasimlari: Is Birlikli Ogrenme

Degerlendirme

Osrencilerin dgrenme siireclerinin
degerlendirme ¢alismalari ile ilgili
bilgi verilen boliim

Akran degerlendirmesi

Proje degerlendirme olgegi
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