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Gergek diinya problemi durumunun genel
olarak ifade edildigi béliim

Amac, tekerlekli sandalye kullanan veya toplumda hareket etme zorlugu
yasayan bireylerin otobiise daha kolay ve giivenli bir sekilde binip inmelerini
saglamak. Hareketli engelli rampalarinin kullanim amaci, 6zellikle engelli
bireylerin tekerlekli sandalye veya diger mobil cihazlarla daha kolay bir sekilde
hareket etmelerine yardimci olmaktir. Bu rampalar, engelli bireylerin binalara,
aracglara, platformlara veya diger ytikseklik farklarina giivenli ve rahat bir
sekilde erismelerini saglamak icin tasarlanmistir. Hareketli engelli rampalarinin
kullanim amacina dair bazi temel noktalar sunlardir:

Erisilebilirlik Saglamak: Hareketli engelli rampalari, engelli bireylerin bina
girisleri, magazalar, toplu tasima araglari gibi alanlara kolayca erisimini
saglamak i¢in kullanilir. Bu, engelli bireylerin toplumsal yasama katilmlarini
artirmaya yoneliktir.

Tasinabilirlik: Hareketli rampalar genellikle tasinabilir ve katlanabilir
ozelliklere sahiptir. Bu, rampalarin ihtiya¢ duyulan yerlere kolayca
tasinabilmesini ve depolanabilmesini saglar. Bu taginabilirlik 6zelligi,
rampalarin farkl yerlerde gecici olarak kurulabilmesine imkan tanir.

Gilivenli Erisim Saglamak: Hareketli engelli rampalari, kullanicilarin giivenli bir
sekilde yiikseklik farklarin1 asmalarina yardimci olacak sekilde tasarlanir.
Kaymaz yiizeyler, el tutamaklari ve diger giivenlik dzellikleri, kullanicilarin
rahat ve giivenli bir sekilde rampay1 kullanmalarini saglar.




Evrensel Tasarim Ilkelerini Yansitmak: Hareketli engelli rampalari, evrensel
tasarim ilkelerini yansitarak sadece engelli bireyler icin degil, genel kullanicilar
icin de kullanimi kolay hale getirir. Bu, toplumun her kesimine hitap eden,
kapsayici bir erisim saglamay1 amaglar.

Olay ve Organizasyonlarda Kullanim: Hareketli engelli rampalari, acik hava
etkinlikleri, konserler, fuarlar gibi organizasyonlarda gecici olarak kullanilabilir.
Bu tiir etkinliklerde engelli bireylerin katilimini ve hareketini kolaylastirmak
icin bu rampalar tercih edilebilir.

Hareketli engelli rampalari, engelli bireylerin giinliik yasamda ve toplumsal
etkinliklerde bagimsiz bir sekilde hareket etmelerini destekleyerek, toplumsal
katilimlarini artirma ve yasam kalitelerini iyilestirme amacini tasir.

Dersler

[liskili STEAM derslerinin belirtildigi
béliim

Biitiinlestirilmis Etkinlik ( Sanat Etkinligi, Fen-Matematik etkinligi

Tgili
Kazanimlar

Ilgili derslerdeki hangi kazammlar ile
iliskilendirildiginin belirtildigi boliim

BIiLISSEL GELISIMLE ILGILI KAZANIMLAR, GOSTERGELER VE
ACIKLAMALARI

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi
gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Agiklamalari: Cocuklarin dikkat siireleri kisadir ve bireysel olarak
farklilik gosterir. Cocugun herhangi bir nesne ya da olaya ilgisini ¢ekip, dikkatini
yogunlastirmasi i¢in onun dikkatini dagitacak uyaranlar ortadan kaldirilmali, fiziksel
ve duygusal ihtiyaglar1 karsilanmig olmalidir. Yapilan calismalarda dikkat edilmesi
gereken 6geleri fark ederek sdylemeleri i¢in ¢cocuklar desteklenmelidir.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Gostergeleri:
Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Gergek durumu inceler. A¢iklamalari: Cocugun ¢evresinde gelisen ¢esitli durum ve
olaylar1 inceleyerek ipuclarinin farkina varmasi, bunlari bir araya getirerek
siire¢/durumla ilgili tahminde bulunmasi beklenir. Ardindan tahminlerini var olan
durumla karsilagtirmasi igin ¢ocuga firsat verilmelidir

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar1 gézlemler. (Gostergeleri: Nesne/varligin adini,
rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildigi
malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarini sdyler.) Aciklamalari: Nesne




ya da varliklarin ad, renk, sekil, biiyiikliik, uzunluk, doku (piriizli, kaygan, sert,
yumusak) koku, ses (yiiksek-al¢ak, kalin-ince sesler), yapildigi malzeme (plastik,
tahta, kumas vb), tat ve miktar gibi 6zelliklerini ele alan degisik etkinlikler yapilarak
cocuklarin bu kazanimlar1 gerceklestirmeleri desteklenmelidir.

Kazamim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tamir. (Gostergeleri: Verilen
aciklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler.)
Aciklamalari: Semboller segilirken ¢ocuklarin yas grubuna ve ihtiyaglarina uygun,
dikkatlerini ¢ekecek semboller olmasina 6zen gosterilmelidir. Bu kazanimda sozii
edilen semboller; trafik, tehlike, WC, geri doniisiim, yon oklar1 gibi isaretlerdir.

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar. (Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini
sOyler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.) Agiklamalari: Cocuga acik uglu sorular
sorularak herhangi bir olay ya da durumun sonucu hakkinda diigiincelerini belirtmesi
beklenir. Ya da sonucu belli olan bir durumun olas1 nedenlerini bulmasi istenir.
Oykii okuma ya da resim yapma etkinliklerinde de bu gostergelerin gdzlenebilecegi
Ogrenme siiregleri planlanabilir.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim iiretir. (Gostergeleri: Problemi soyler.
Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar1 6nerir. C6ziim yollarindan birini seger. Sectigi ¢oziim
yolunun gerekgesini sdyler. Sectigi ¢coziim yolunu dener. Coziime ulasamadig:
zaman yeni bir ¢6ziim yolu secer. Probleme yaratici ¢6ziim yollar1 6nerir.)
Agiklamalari: Cocuklarin giinliik yasantilari iginde karsilastiklar: anlik problemler
iizerinde fikirler gelistirmeleri beklenir. Bunun yanisira problem durumlari sunularak
da probleme yonelik oneriler gelistirmeleri beklenir. Cocuklarin problemlerin
¢Oziimiine yonelik birbirlerinin dnerilerini paylasmalari tesvik edilmelidir. Cesitli
problem durumlari olusturularak ¢ocuklarin 6zgiin ¢6ziim yollar1 6nermeleri,
denemeleri ve neden sonug iligkisini de dikkate alarak agiklama yapmalar1 beklenir.
Problemi ¢ozerken giderek daha orijinal ¢ozlimler 6nermesi igin gerekirse model
olunmalidir.

DIiL GELISIMIYLE ILGILI KAZANIMLAR, GOSTERGELERI VE
ACIKLAMALARI

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konusma sirasinda goz
temas1 kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmay1 baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Konusmalarinda
nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu,
diisiince ve hayallerini soyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.)
Aciklamalari: Cocugun sohbeti baslatmasi, diigiincelerini iletirken uygun jestleri
kullanmasi i¢in 6gretmen dogru bir model olmali ve ¢ocuklar1 desteklemelidir. Grup




konugmalari tartismalar1 sirasinda ¢ocuklarin iletisimin karsilikli ve sirali oldugunu
kavrayabilmesi ve ¢gogunlukla sira alarak konugmasi i¢in ortam yaratilmalidir.

Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder. (Gostergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi cesitli yollarla
sergiler.) A¢iklamalari: Cocuklar bireysel farkliliklar nedeniyle kendilerini farkli
sekillerde ifade edecekleri i¢in, planlanacak etkinliklerin de bu ihtiyaca cevap
verecek cesitlilikte olmasi gerekmektedir. Cocuklarin izledikleri/dinledikleri ile ilgili
bireysel paylasimlarda bulunmasi desteklenmelidir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, oykii
gibi kompozisyonlar olusturur.) A¢iklamalari: Bu kazanimda s6zii edilen gorsel
materyaller; cocugun ¢evresindeki resimleri, sekilleri, siislemeleri, fotograflari,
tablolar1, heykelleri, grafik, semalari, harita ve krokileri kapsamaktadir. Bir resmi,
fotografi anlatmak, bir grafik, sekil ya da semanin neye ait oldugunu, neyi
gosterdigini, ¢izgi ya da siitunlarin hangilerinin az ya da ¢ok oldugunu agiklamaya
yonelik etkinlikler gorsel materyalleri okuma kazanimina ulagsmay1 saglayici
etkinliklerdendir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIMLE iLGIiLi KAZANIMLAR,
GOSTERGELERI VE ACIKLAMALARI

Kazamm 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu, diisiince ve
hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
Ozellikler tagiyan triinler olusturur.) Aciklamalari: Cocuklarin 6zgiin 6zellikler
tagiyan {iriin olusturmasi; duygularini, diisiincelerini ve hayallerini tamamen kendine
0zgl bir bicimde ¢alismasina yansitip, yaraticiligini kullanarak {irtiniinii
digerlerininkinden farkli kilmasidir. Bu amagla, nesneleri aligilmigin disinda farkli
sekillerde kullanabilecekleri, duygularin1 drama, oyun, dans, resim, miizik, siir, oykii
gibi yollarla gosterebilecekleri etkinlikler planlanmalidir. Ogretmenin gocuklarin
Ozgln {irlin yapmasini beklemesinin yani sira onlar1 degisik sanat dallari ile
tanistirmasi da 6nemlidir. Bu tanisma gevrenin olanaklari elverdigince
gergeklestirilebilir. Ornegin; resim veya heykel galerileri, miizeler, tarihi yerler ve
binalar ziyaret edilebilir, bir ressam ya da hasir dokuma ustasi sinifa davet edilebilir
ya da atolyesinde ziyaret edilebilir. Bunun yani sira miizik dinletilerine gitmek, dogal
alanlara geziler diizenlemek gibi yasantilar da dnemsenmelidir.




Kazamm 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler. (Gostergeleri:
Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek igin
caba gosterir.) A¢iklamalarr: Cocugun herhangi bir yetiskin miidahalesi olmaksizin
tamamen kendi 6zgiir iradesiyle bir ise baglamas1 ve o isi bitirmesi i¢in gerekli
ortamin diizenlenmesi gerekmektedir. Cocuk kendine uygun ortam ve materyal
saglandig1 ve uygun davraniglarla karsilagtig1 siirece bir isi siirdiirme ve tamamlama
cabasi gostereceginden, 6gretmen bu hususlara dikkat etmelidir.

MOTOR GELIiSIMLE iLGILi KAZANIMLAR, GOSTERGELERI VE
ACIKLAMALARI

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri:
Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri iist {iste / yan yana / i¢ ice
dizer. Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri degisik malzemelerle baglar.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ¢eker/gerer, agar/kapar, dondiiriir. Malzemelere
elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar,
kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.) A¢iklamalari: Nesneleri
ipe dizerken; her ¢esit ip, renkli hediye paketi seritleri, kurdeleler; dizilecek nesne
olarak da her renk ve boydaki boncuklar, delikli pullar, bogs makaralar, diigmeler vb.
kullanilabilir. Malzemelere sekil verirken kullanilabilecek araclar; makas, yapistirici,
fir¢a, boyalar, kalem vb. olabilir. Cocuklardan bu araglar1 kullanarak yonergeye
uygun cizgiler (yatay, dikey, dairesel ¢izgiler gibi) ve degisik sekiller ¢izmesi
beklenir. Nesneleri takip ¢ikarmak igin arag olarak; mandal, ¢it-¢it, diigme, fermuar,
toka kullanilabilir. Kalemin dogru kullanimi ile beklenen, kalemin ucundan 2cm.
kadar yukaridan bagparmak ve isaret parmagi ile kavranarak egik bi¢imde tutulup,
diger ii¢ parmak ile desteklenmesidir. Cizgi ¢aligmalari sirasinda kesik ve koseli
¢izgi calismalarinin yan1 sira yuvarlak ve siirekli ¢izgi ¢alismalar yaptirmalari, ¢izgi
cizerken ¢ocuklarin miimkiin oldugunca ellerini ¢izdikleri ¢izgiden kaldirmamalari,
yani siireklili§i bozmamalar1 konusunda 6zen gostermeleri gerekmektedir.

OZBAKIM BECERILERIYLE iLGILi KAZANIMLAR, GOSTERGELERI
VE ACIKLAMALARI

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim uygular. (Gostergeleri: Sacini
tarar, disini firgalar, elini, yiiziinii yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.)
Agciklamalart: Cocugun yasimin biiyiimesiyle birlikte yetiskin destegi azaltilarak,
beden temizligine iligskin davraniglar1 gostermesi beklenmektedir.




Kazamm 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar. (Gostergeleri: Ev ve
okuldaki esyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.)
Agiklamalari: Cocuklarin bu becerileri kazanabilmeleri i¢in deneme yapabilecekleri
egitim ortamlar diizenlenmeli ve aile iletisim etkinlikleri araciligiyla bu konulara
evde de 6zen gosterilmesi istenmelidir.

Kazanim 8. Saghg ile ilgili 6nlemler alir. (Gostergeleri: Sagligin1 korumak i¢in
yapmasi gerekenleri soyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglari agiklar. Sagligini korumak igin gerekenleri yapar.) Aciklamalari: Saglikli
yasamin en 6nemli kosullarinin yeterli ve dengeli beslenme, yeterince
dinlenme/uyku ve gerekli beden hareketlerini yapma oldugu unutulmamalidir.
Etkinliklerde ¢ocuklarin bu konulardaki diislincelerini/bilgilerini ifade etmelerine
firsat verilmelidir. Dogru tutumlar kazanabilmeleri i¢in gerekli 6nlemler alinmalidir.
Sik rastlanan ¢ocuk hastaliklari, bunlardan korunma yollar1 ve sagaltim yollar1
hakkinda bilgilendirici etkinlikler yapilmalidir. Bu konular aile katilim1
etkinliklerinde de ele alinmalidir.

Hedef dgrencilerin bulundugu egitim

Seviye kademeleri/simfi Okul Oncesi Ogrencileri

ST EAM derslerinin toplam siiresi (Ders 6 etkinlik saati(50 dK)

.. saati)

Siire

Or: 80 dk. (2 ders saati) 300 Dakika

Problem C6zme ve Yaraticilik: Ogrenciler sunulan problemi ¢zmek igin

21. yiizyil 4C becerilerinden ¢evrelerinde ki durumlara dikkat eder, merak eder, gézlemler, arastirmaya ve

Beceriler gelistirilecekler: Yaraticilik, Iletisim, kesfetmeye yonelir.

Isbirligi, Elestirel Diisiinme

Isbirligi: Gruplar halinde calisan dgrenciler, grup arkadaslarina fikirlerini agiklar ve
onlarin fikirlerini degerlendirirler. Bu sayede birlikte ¢alisma becerileri geligir.




Iletisim: Kendilerine giivenerek kendilerini yaratici bir sekilde ifade ederler.
Birbirleri ile fikir paylagiminda bulunur, sunum yaparlar.

Miihendislik Tasarim Becerileri: Miihendislik odakli tasarim siirecini yiiriitiir.
Tasarima yonelik problemleri ¢ézer ve ¢oziim yollarini test eder.




Problem  durumunun  ve  oOgrenme
senaryosunun agiklandigr boliim (gergek

Dezavantajli bireyler topluma entegre olurken yasadigi ulagim araglarina erisim
zorlugu yasamaktadirlar. Bu durumun 6niine gegmek i¢in ulasimda kolay ve giivenli
bir yolculuk saglamalari i¢in maliyeti uygun olan hareketli rampalarin biiyiik otobiis
ve minibiislere yayginlastirilarak hayatin bir pargasi haline getirilmesi amaglanmigtir.
Cocuklarin konuya dikkatini cekmek i¢in degerler egitimi kazanimlarinda engelli
bireylerin yasadigi zorluklar anlatilarak engelli bireylerin bulundugu rehabilitasyon
merkezlerine gezi diizenlenmistir. Daha sonra akranlari olan dezavantajli ¢gocuklarla
sehir gezisi sirasinda otobiise binerken tekerlekli sandalye kullanan akranlarin

tammlandigi béliim

Genel Bakis diinya - problemi, Ggrenme etkinlikleri, | pagkalarinin fiziksel yardimina ihtiya¢ duyduklarini gérmislerdir. Problem durumu
degerlendirme, vb.) fark etmeleri saglandiktan sonra neler yapilabilecegi dgretmen rehberinde beyin
firtinas1 yapilarak ¢éztim yollar tartigilmistir.
Okul 6ncesi ve ilkokul ¢cagindaki ¢ocuklarin; topluma duyarli olmalari, dezavantajli
bireylerin farkina varip hayatlarini kolaylastirmak i¢in sorumluluk bilinci
kazanmasi, problem durumu karsisinda ¢6ziim odakli diisiinme bigimine sahip
olmasi, proje tabanli 6grenme ortaminin okullarda uygulanabilirligin artirilmasi.
Isbirlikli ~ 6grenme, — aktif — ogrenme, | Problem temelli ogrenme
problem temelli 6grenme, proje temelli
. ogrenme,  oyun  temelli  ogrenme, | Proje temelli 6grenme
Ogrenme oyunlagtirma, hikayelestirme vb. (Bu
Yaklasim béliimde vazdiginiz ogrenme | Isbirlikli Ogrenme
yaklasimlarinin  "Ogrenme  Etkinlikleri"
boliimiiyle tutarli olmasina dikkat ediniz.) | Aktif Ogrenme
Ogretmen ve dgrenciden  6grenme | Ogretmen problem durumunun belirlenmesi, ¢dziim yollarinin tartigilmasi ve
Gorevler stireglerinde beklenen rollerin | kararlastirilmasi, tasarimin ¢izilmesi ve prototipin tasarlanmasi agamasinda

ogrencilere rehberlik eder.




Ogrenciler problem durumun belirlenmesinden prototipin degerlendirilmesine kadar
tiim agsamalarda aktif rol alirlar.
Etkilesimli  tahta, tablet, EBA vb.
belirtildigi boliim
Araglar/ (https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/we | Hikaye Kitabi, Bilgisayar, Egitici videolar, EBA
Teknoloiil b2/index.html kaynagindan
exnolojiier yararlanilabilir).
Ozel gereksinimli bireyle Hikaye Kitab1, makas, yapistirici, artik materyaller, ip,
Materyaller Varsa kullanilan fiziki materyaller kablo, mukavva, boya, elisi kagidi.
https://www.eba.gov.tr/video/izle/3132362a83503e14f41188b5cdde6cf03f1b664d50
001
Eba Linkleri | lgili EBA baglantilar: h:[At\p(sj://eqitimdebirIikteviz.meb.qov.tr/MatervaIIer/Cocuk Oykuleri/Ucurtma_Seven
raa



https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html
https://www.eba.gov.tr/video/izle/3132362a83503e14f41188b5cdde6cf03f1b664d50001
https://www.eba.gov.tr/video/izle/3132362a83503e14f41188b5cdde6cf03f1b664d50001
https://egitimdebirlikteyiz.meb.gov.tr/Materyaller/Cocuk_Oykuleri/Ucurtma_Seven_Arda
https://egitimdebirlikteyiz.meb.gov.tr/Materyaller/Cocuk_Oykuleri/Ucurtma_Seven_Arda

Uygulama

1. Giin:
Ozel gereksinimli bireylerin yasadig1 zorlukla alakali sorular sorularak
daha sonrasinda Ugurtma Seven Arda hikayesi anlatilarak bir diinya sorunu
olan, ulasima erisim kolaylig1 {izerinde durulur. Ogrencilerin ulasima
erigim sinirliligini ortadan kaldirmaya yonelik yapilmasi gereken
davranislarina dikkat ¢ekilir. Okulda 6zel gereksinimli birey igin en
ulasilmaz olan mekanlar sorulur ortadan kaldirilmasi i¢in neler yapilacagi
sorulur. Buna ¢6ziim yolu bulmak i¢in dneriler paylasilir. Ertesi giin okulda
fikirlerini arkadaglari ile paylagsmak iizere 6grenciler problemin ¢oziimiine
yonelik aileleri ile beraber arastirma yaparlar. 2 etkinlik saat(100 dk)
Kullanilan Beceriler: Beyin firtinasi, iletisim
Kullanilan Ogrenme Yaklasim: Problem Temelli Ogrenme

2. Giin:
Ogrenciler gruplara ayrilarak arastirdiklari ¢6ziim yollarini grup arkadaslar:
ile paylasir. Her grup kendi ¢6ziim yolunu sinifta dile getirir ve iglerinden
en ¢ok oy alan ¢6ziim yolu segilir. 1 etkinlik saati(50 dk)
Kullanilan Beceriler: Elestirel diisiinme, yaraticilik, iletisim
Kullanilan Ogrenme Yaklasim: Problem Temelli Ogrenme

Osrenciler tarafindan her derste
gerceklestirilecek 6grenme
etkinliklerinin agiklandigi béliim.
Ogrenme Her etkinligin altina bu etkinliklerle
Etkinlikleri gelistirilecek 21. Yiizyil becerileri
actklanmalidir. Etkinliklerde
kullanilacak teknolojilerde
etkinliklerin altinda ifade edilmelidir.

Secilen ¢6ziim yoluna yonelik her grup boya kalemleri ve kagitlari
kullanarak kendi tasarimlarini gizer. Cizilen tasarimlar {izerinden karton,
mukavva, makas, artik materyaller, yapistirici,vb. malzemeleri kullanarak
kendi prototiplerini yaparlar.2 etkinlik saat(100 dk)

Kullanmilan Beceriler: Yaraticilik, isbirligi, Miihendislik tasarim becerileri
Kullanilan Ogrenme Yaklasim: Proje Temelli Ogrenme, Isbirlikgi
Ogrenme

3. Giin: Her grup 6nceki giin hazirladig: prototiplerini diger gruplara
sunarlar. Yapilan sunumlarda 6gretmen rehberliginde yapilan 6grenci geri
bildirimleri ve 6gretmen grup degerlendirme rubrigi ile degerlendirme
yapilir ile gerekli diizeltmeler yapilir. 1 etkinlik saati(50 dk)

Kullanilan Beceriler: Isbirligi, iletisim, Elestirel Diisiinme
Kullanilan Ogrenme Yaklagimi: Proje Temelli Ogrenme, Aktif Ogrenme




Degerlendirme

Osrencilerin égrenme siireclerinin
degerlendirme ¢alismalari ile ilgili
bilgi verilen boliim

Ogrencilerin gruplari degerlendirme kartlari (¢izimle)

Grup degerlendirme rubrigi ( Ogretmen geri bildirimi)
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