Senaryo Senaryonun bashig ) )
Adr: Arduino Ile Acil Durum Araglari I¢in LED Uyar1 Sistemi

Planlama

Giintimiizde trafikte artan arag sayisi her gegen giin beraberinde ¢esitli sorunlar
getirmektedir. Striicilerin dikkat ve algit problemleri, goriiniirliik sorunlari
bunlar arasindadir. Bunun yanisira itfaiye, ambulans gibi acil durum araglari

Ogrenme ) sikisan yogun trafik igerisinde kendine yol bulmakta zorlanmaktadir.
Gergek diinya problemi durumunun

Hedefleri ool olarak ifade edildisi béli Ambulans sirenini duyan soforler hangi yonden geldigini anlamakta
/Amag g edtiaigt dotum zorlanmaktadir. Ancak aynalarin kontrolii de bu durumda her zaman yeterli
olmamaktadir. Bu ¢alismada trafikte acil durum araglarinin, ozellikle
ambulanslarin, LED uyari sistemleri araciligiyla daha hizli ve etkili birsekilde
fark edilmesini saglamak amaglanmaktadir.
Hf?glflh STEAM derslerinin belirtildigi Bilisim Teknolojileri, Matematik, Fen Bilimleri, Teknoloji ve Tasarim
Dersler boliim
Fen
F.7.5 Isigin madde ile etkilesimi
F.5.5 Isigin yayilmasi
Ingili I.l‘.glll. ders'le.rdfavk.l hangl'ka.zafavz Tnl?ruzle F.6.3.2.2 Yol zaman ve siirat arasindaki iliskiyi gosterir.
Kazammlar iliskilendirildiginin belirtildigi boliim

Teknoloji

Teknoloji ve tasarim: 1. 1. inovasyon (yenilik) kavramini agiklar

Teknoloji ve tasarim: 1. 3. Gelistirdigi inovatif fikri degerlendirir.




Bilisim Teknolojileri: BT. 5.5.1 Problem ¢6zmeKavramlariveYaklagimlari

Bilisim Teknolojileri: BT 6.5.1.5 Problemin ¢6ziimii i¢in bir algoritma
gelistirir.

Bilisim Teknolojileri: BT 6.5.2.14 Farkli Programlama yapilarini kullanarak
karmasik problemlere ¢6ziim tiretir.

Bilisim Teknolojileri: BT 6.5.2.15 Tiim programlama yapilarini igeren 6zgiin
bir proje olusturur.

Miihendislik
Teknoloji ve tasarim: 3. 1. Miihendislik ve tasarim iliskisini ifadeeder.

Teknoloji ve tasarim: 3. 2. Cevresindeki tirtinleri mithendislik ve tasarim
kavramlar1 agisindan iligkilendirir.

Teknoloji ve tasarim: 3. 3. Miihendislik tasarim siirecindeki sinirliliklar
degerlendirir.

Teknoloji ve tasarim: 3. 4. Miihendislik tasarim stirecini kullanarak bir tiriin
tasarlar.

Matematik
M.5.1.2. Dogal sayilarla islemler

M.5.2.1. Temel Geometrik Kavramlar ve Cizimler

Hedef dgrencilerin bulundugu egitim

Seviye kademeleri/sun/i Ortaokul 5. ve 6. Sinif seviyeleri
STEAM derslerinin toplam siiresi (Ders
Siire saat) 160 dk. (4 ders saati)

Or: 80 dk. (2 ders saati)




Tletisim ve is birligi: Baskalariyla birlikte etkili caligma yetenegi anlamina
gelmektedir. Bagkalarinin ihtiyaclarina ve bakis agilarina saygi duymamizi ve
birlikte yapilan islere katkida bulunma becerilerimizi igerir. Iletisim kisinin
diistincelerini ve anlayislarini uygun bir dille s6zlii ya da s6zsiiz ifade etme
yetenegidir.

21. yiizyil 4C becerilerinden Elestirel diisiinme ve problem ¢ozme: 21.yy becerilerinin yeni temelleri
Beceriler gelistirilecekler: Yaraticilik, fletisim olarak kabul edilirler. Elestirel diisiinme, bilgileri nesnel olarak analiz
Isbirligi, Elestirel Diisiinme edebilme yetenegimizdir.

Bilgi Okuryazarhg: lyi bir dijital okuryazar birey; bilgiye ihtiya¢ duymali,
bilgiye verimli bir sekilde erisebilmeli, bilgileri elestirel bir sekilde
degerlendirebilmeli ve bilgileri dogru ve yaratici bir sekilde kullanmalidir.

Uretkenlik ve Sorumluluk: Engeller karsisinda bile hedefleri belirleme ve
bunlara ulagsmaya ¢alisma yetenegimizdir.




Hazirhk

Problem durumunun ve égrenme
senaryosunun agiklandig: boliim (gercek

Trafikteki acil durum araglarinin siirticiiler tarafindan yeterince hizli fark
edilmemesi ve bu durumun acil durum miidahalesi gerektiren durumlarda
zaman kaybina neden olmasidir. Geleneksel 1s1k ve ses sinyalizasyon sistemleri
bazen yeterince etkili olmayabilir ve siiriiciiler tarafindan hizli bir sekilde
algilanmayabilir. Bu nedenle, Arduino ile gelistirilecek LED uyarisistemi,
stiriictilerin acil durum araglarin1 daha hizli farketmelerini saglayarak, acil

Etkinlikleri" boliimiiyle tutarli olmasina
dikkat ediniz.)

GenelBakis diinya problemi, 6grenme etkinlikleri, durum miidahalesi igin kritik durumlarda zaman ka_zamlmasn%a yard1_m_c1
degerlendirme, Vb.) olacaktir. Bu ¢alismada trafik giivenligini artirmak ve acil durum hizmetlerinin
etkinligini artirmak, diger ara¢ siiriiciilerinin hangi seritte yol verilmesi
gerektiginin farkedilmesi ile saglanacaktir. Bu amagla 6grencilerle problem
durumu gorisiiliir ve arastirmalar1 saglanir. Coziim yollart gelistirilir ve geup
calismalar1 halinde ¢oziim yollarima uygun tasarim ¢izimler ve prototipler
tamamlanir. Sunumlar yapilir ve degerlendirme yapilir.
Proje tabanh 6grenme, 6grencilerin belirli bir konu veya konsepti 6grenirken
aktif bir sekilde bir proje tizerinde ¢alistig1 bir 6grenme yontemidir. Bu
Isbirlikli 6grenme, aktif 6grenme, problem | yaklasim, dgrencilere teorik bilgiyi pratige dokme ve gergek diinya
temelli ogrenme, proje temelli 6grenme, uygulamalarini1 anlama firsat1 sunar.
v oyun temelli 6grenme, oyunlastirma,
Ogrenme hikayelestirme vb. (Bu boliimde yazdiginiz | Isbirlikei 6grenme, 6grencilerin birbirleriyle etkilesimde bulunarak 6grenme
Yaklasim ogrenme yaklagimlarinin "Ogrenme

slirecinin gergeklestirildigi bir 6grenme yaklagimidir. Bu yaklagim,
ogrencilerin birlikte ¢alisma, bilgi paylagsma, tartisma ve grup projeleri gibi
etkinliklere katilimini vurgular.




Deneyimsel 6grenme, 6grencilerin dogrudan deneyim kazanarak 6grenmeyi
vurgulayan bir 6grenme yaklagimidir. Bu yaklagim, teorik bilginin yani sira
pratik deneyimlerin de 6nemli oldugunu savunur ve 6grencilerin 6grenme
stireglerini daha etkili kilmay1 amaglar. Deneyim odakli 6grenme, 6grencilere
soyut konseptleri somut deneyimlere dontistiirme firsati sunar.

Gorevler

Ogretmen Ve égrenciden 6grenme
stireclerinde beklenen rollerin
tammlandigi boliim

Ogretmen Rolii: Ogretmen problem durumunun belirlenmesinde, ¢oziim
yollarinin tartisilmasi ve kararlastirilmasi, tasarimin ¢izilmesi ve prototipinin
tasarlanmasi asamasinda dgrencilere rehberlik eder. Ogretmen, dgrencilerin

nfarkli 6grenme tarzlari oldugunu goz oniinde bulundurur.Ogretmen proje
planini olusturur, zaman ¢izelgesini belirler, gorev dagilimi yapar ve
ogrencilerin bu siiregleri izlemesini saglar. Ogrencilere tasarim siirecinde
teknik destek saglar ve projenin ilerleyisinin takip ederek, gerektiginde
yonlendirmeler yapar.

Ogrenci Rolii: Ogrenciler proje igin gereken arastirmayi yaparak fikir
gelistirir. Arduimo ve diger bilesenlerle prototipi tasarlayarak monte eder.
Mblock ile gereken kod bloklarini olusturur, test eder ve ilerleme hakkinda

diizenli olarak bilgi verir. Ogrenci gergek diinya ile bag kuracagindan anlaml
ogrenmeler gergeklestirir. Proje prototipi sunumunda aktif rol alir, proje
tanitimin1 yapar ve aldigi geri bildirimleri degerlendirerek projeyi gelistirmek
i¢in 1yilestirmeler yapar.




Arastirma ve planlama asamasinda hangi sensorlerin kullanilacagini

o belirledikten sonra gerekli malzemeler temin edilir. Proje i¢in uygun arduino
gngjfllZg f;]l?’;itablet, EBAVD. karti, breadboard baglant1 telleri segilerek, devre iizerindeki baglantlar1 yapilir.
Aragclar/ (https://ogmmateryal.eba.qov.tr/kitap/web | Mblock blok tabanli programlama ortami kullanilarak belirlenen parcalar i¢in
2/index.html kaynagindan gereken kodlar yazilir. Prototipin elektronikve yazilim bilesenleri birlestirilir.
yararlamlabilir). Arduino gii¢ kaynagina baglanarak, parcalarin ve kodlarin dogru sekilde
calisip ¢alismadigr test edilir. Gerekirse diizeltmeler yapilir. Prototipin basari
kriterlerini karsilayip karsilamadigi degerlendirilir.

Teknolojiler

Hazirlanacak maket, trafigin yogun oldugu bir bolgeyi temsil edecek sekilde
boyut ve dlgek belirlenir. Gerekli karton, kagit, yapistirict ve atik malzemeler
Varsa kullanilan fiziki materyaller ile maketin genel goriiniimii hazirlanir. Bu asamada, pargalar birlestirilerek
yollar, binalar ve diger detaylar olusturulur. Gerekirse ek detaylar eklenerek
maket iyilestirilir.

Materyaller

Eba Linkleri Ilgili EBA baglantilar -



https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html

Uygulama

Ders Saati 1: Tanmitim ve Temel Bilgiler (40 Dakika)*

- 0-10 Dakika: Projenin tanitimi ve hedefleri hakkinda kisa bir agiklama yapilmasi.
- 10-20 Dakika: Trafikte acil durum araglarinin 6nemi ve mevcut LED uyari
sistemlerinin incelenmesi.

Arduino ve temel elektronik bilesenlerinin tanitimi, devre tasarimi ve programlama
hakkinda temel bilgilerin verilmesi.

- 20-40 Dakika: Ogrencilere proje gorevinin agiklanmasi ve projenin nasil
yiiriitiilecegine dair genel bir planin olusturulmas1.Ogrencilerin gruplar halinde
ayrilmasi, gruplar arasinda fikir aligverisi yapilmasi ve proje i¢in bir planin
olusturulmas.

*Ders Saati 2: Arduino ve Devre Tasarimi (40 Dakika)*

Osrenciler tarafindan her derste
gerceklestirilecek 6grenme
etkinliklerinin agiklandigr boliim.
Ogrenme Heretkinligin altina bu etkinliklerle
Etkinlikleri gelistirilecek 21. Yiizyl becerileri
aciklanmalidir. Etkinliklerde
kullanilacak teknolojilerde
etkinliklerin alfinda ifade edilmelidir.

- 0-10 Dakika: Onceki derste belirlenen projenin detaylarinin gozden gegirilmesi.

- 10-20 Dakika: Arduino'nun temel prensiplerinin ve devre tasariminin daha detayli
bir sekilde incelenmesi.

- 20-40 Dakika: Ogrencilere, LED'lerin nasil baglanacagi ve devre tasariminin nasil
yapilacagina dair pratik bir rehberin sunulmasi.

Ogrencilerin Arduino ve devre tasarimi konusunda pratik yapmasi ve projenin ilk
adimlarini atmalart.

*Ders Saati 3: Programlama ve Test Etme (40 Dakika)*

- 0-10 Dakika: Onceki derste yapilan devre tasarimimin gdzden gegirilmesi ve
eksikliklerin tamamlanmasi.

- 10-20 Dakika: Arduino programlama ortaminin kullaniminin detayl bir sekilde
Ogretilmesi ve temel programlama yapilarinin incelenmesi.

- 20-30 Dakika: Ogrencilere, LED'lerin nasil kontrol edilecegi ve Arduino kodunun
nasil yazilacagma dair pratik bir rehberin sunulmasi.

- 30-40 Dakika: Ogrencilerin Arduino kodunu yazmasi ve devrelerini test etmeleri.

*Ders Saati 4: Proje Tamamlama ve Sunum (40 Dakika)*

- 0-30 Dakika: Ogrencilerin projelerini tamamlamasi igin gereken siire.




Her grup, kendi projelerini sinifa sunar. Sunumlar sirasinda, 6grencilerin proje
siirecini, karsilastiklar: zorluklar1 ve ¢6ziim yollarin1 paylagsmalari saglanir.

- 30-40 Dakika: Projelerin degerlendirilmesi ve 6grencilere geri bildirim verilmesi.
Ogrencilerin projelerinin basarili yonleri ve gelistirilmesi gereken alanlar1 hakkinda
konusulur.

Bu 6grenme etkinlikleri, 6grencilerin projenin her asamasinda aktif olarak
katilimini tesvik eder ve hem teknik becerilerini hem de igbirligi ve sunum
becerilerini gelistirmelerine yardimei olur.

Degerlendirme

Osrencilerin dgrenme siireclerinin
degerilendirme ¢alismalart ile ilgili
bilgi verilen boliim

Arduino ile gergeklestirilen bu projede led uyari sistemlerinin etkin olup olmadigini
degerlendirecektir. Ogretmen ogrencilerin 21. Yy becerilerini gozlemleyerek
isbirligi, iletisim becerilerine destek olacaktir.

Oz Degerlendirme Formu

Akran Degerlendirme Formu

Proje Degerlendirme Olgegi

Performans Degerlendirme Olgekleri

Grup Degerlendirme Formu




Referans

Yararlanilan web sitelerine referans www.canva.com

IlgiliKaynak _ -
lar verilen boliim https://www.mblock.cc/en/
S.Ciftcive ark. (2021). 21. Yiizy1l becerileri baglaminda 6grenci, 6gretmen
ve egitim ortamlari. Rumeli Dil ve Edebiyat Arastirmalar1 Dergisi.
Yararlamilan bilimsel kaynaklara https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/1975975
Kaynakea referans verilen boliim
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