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Planlama

Sehir igi yollarda bulunan emniyet seritlerini diger araglarda kullanarak acil
durum araglarinin hizla gitmesini engellemektedir. Bu durum acil durum
araglarinin  olumsuz durumlarda olay yerine hizlica ulagmalarim

Ogrenm(? Gereek diinya problemi durumunun Zo‘rlastlrmaktadlr. Bu problemi ¢ézmek amaciyla emmyej[ seritlerini Sadece

Hedefleri . g g g acil durum araglarinin kullanmasini saglayarak olusabilecek aksakliklar
genel olarak ifade edildigi boliim .

/Amacg¢ gidermek bu ¢alismanin amacidir.

lliskili STEAM derslerinin belirtildigi | pep Bilimleri, Matematik, Bilisim Teknolojileri, Teknoloji ve Tasarim
Dersler boliim

FEN

F.7.3.3.2 Siirtlinme kuvvetinin kinetik enerji tizerindeki etkisini 6rneklerle
aciklar.
Igili derslerdeki hangi kazammlar ile

Tigili
iliskilendirildiginin belirtildigi boliim

Kazanimlar

F.8.5.1.1 Basit makinelerin sagladig1 avantajlar1 6rnekler {izerinden agiklar.

F.8.5.1.2 Basit makinelerden yararlanarak giinliik yasamda is kolaylig1
saglayacak bir diizenek tasarlar.




F.8.3.1.3 Kati, s1v1 ve gazlarin basing 6zellikleri giinliik yasam ve
teknolojideki uygulamalarina drnek verir.

TEKNOLOJI
BT. 5.5. 1. 1 Giinliik hayatta karsilastig1 problemlere ¢6ziim Onerileri getirir.
BT. 5.5. 1. 2 Verilen bir problemi uygun adimlar1 kullanarak ¢ozer.

BT. 5.5. 1. 4 Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlar: fark
eder.

BT. 5.5. 2. 3 Blok tabanli programlama ortaminda sunulan hedeflere ulasmak
icin dogru algoritmay1 olusturur.

MUHENDISLIK
TT. 8.C.3.1 Miihendislik ve tasarim iliskisini ifade eder.

TT. 8.C.3.2 Cevresindeki tirlinleri miithendislik ve tasarim kavramlari
arasinda iligkilendirir.

TT. 8.C.3.3 Miihendislik tasarim siirecindeki sinirliliklar1 degerlendirir.

TT. 8.C.3.4 Mithendislik tasarim strecinin kullanarak bir tiriin tasarlar.

MATEMATIK

M.7.1.4.7. Dogru ve ters orantiyla ilgili problemleri ¢ozer.




Hedef ogrencilerin bulundugu egitim

Seviye 7.ve 8.Smufl
y kademeleri/sinifi i
STEAM derslerinin toplam siiresi 4 ders saati
Siire (Ders saati)

Or: 80 dk. (2 ders saati) 160 dakika
Isbirligi:Ogrencilergrupolarakcalisacaklariicinhemfikiralisverisindehemde
projenin prototipini yaparken 6grenciler aralarinda gorev dagilimi yaparak
kendilerine verilen gorevleri is birligi icinde yerine getirir.

Tletisim: Grup igerisinde herkes etkili iletisim kurarak birbirlerinin fikirlerine
onem verirler.

21. yiizy1l 4C becerilerinden . . i .

: . Yaraticithk: O ler verilen probleme dayal senaryosunu
Beceriler gelistirilecekler: Yaraticilik, Iletigim, aratieii grenctier P ayalt ogrenme y

Isbirligi, Elestirel Diisiinme

dikkatli okuyarak kendilerince olas1 problem durumlarini belirleyerek fikir
alisverisinde bulunurlar ve en uygun ¢6ziim 6nerisinin prototipini yapar.

Elestirel Diisiinme: Acil yardima ihtiyaci olan bireylerin yasadiklari
sikintilart grup i¢inde paylasirlar. Hayatlarini nasil kolaylastirabileceklerine
yonelik getirdikleri ¢6ziim yollarina elestirel bakis acisiyla yaklasarak
¢ozlimiin olas1 zayif yonlerini tanimlar, kararlarini saglam mantik temelleri
iizerine olusturmaya g¢aligirlar.




Genel Bakis

Problem durumunun ve d&grenme
senaryosunun  agiklandigt  béliim
(ger¢ek diinya problemi, ogrenme
etkinlikleri, degerlendirme, Vb.)

Ogrencilere emniyet seridi hakkinda bilgileri olup olmadig1 sorulur. Ornek
bir senaryo olusturularak yaratici drama etkinligi diizenlenir. . Acil yardima
ihtiyac1 olan bireylerin trafik problemleri nedeniyle yasayabilecegi
sikintilart dile getirmeleri istenir. Bu konu hakkinda beyin firtinasi
yapmalari saglanir. Sonrasinda problem durumuyla ilgili videolar izlenir ve
Ogrencilerin de bu konuda arastirma yapmalar1 desteklenir. Acil durum
araglarinin varig noktalarina hizli ve giivenli bir sekilde ulagsmasini
saglayacak ve diger araclarin bu noktalara girmelerini engelleyecek otonom
bir sistem gelistirilmesi planlanarak ¢izimler yapilir ve prototip hazirlanir.
Sunumlarin ardindan degerlendirme ve geri bildirimlere gore diizeltme
islemleri gerceklestirilir.

Ogrenme
Yaklasimi

Isbirlikli  Ogrenme, aktif 6grenme,
problem  temelli 6grenme, proje
temelli  ogrenme, oyun  temelli
ogrenme, oyunlastirma,
hikayelestirme vb. (Bu boliimde
vazdiginiz ogrenme yaklasimlarinin
"Ogrenme  Etkinlikleri"  béliimiiyle
tutarl olmasina dikkat ediniz.)

Isbirlikli Ogrenme: Ogrenciler yapacaklar1 proje galismasinda problemin
¢Oziimiine ait prototipi birlikte yaparak yardimlasarak caligirlar.

Problem Temelli Ogrenme: Gruba verilen problem iizerinden acil yardima
ihtiyact olan bireylerin yasadiklar1 sikintilart azaltmak problemi iizerinde
calisarak arastirma yaparak ¢oziimler gelistirirler. Bu sayede problem ¢ozme
becerilerini gelistirirler.

Proje Temelli Ogrenme: Ogrenciler gelistirilen proje ile acil durum
araglarini algilayabilen bir sistem tasarlanir. Bunlar sayesinde problem ¢6zme
ve karar verme yetenegi kazanirlar.




Ogretmen ve oOgrenciden oOgrenme

Ogretmenler: Bu projede o&gretmenlerin gdrevi projenin tasarimi ve
planlanmasi asamasinda dgrencilere rehberlik ederek ekip calismasini ve
etkili iletisim becerilerini gelistirmelerine yardimci olur. Ogretmen
ogrenciler arasinda etkili iletisimi tesvik ederek takim ¢alismas1 becerilerini
gelistirmesine yardimci olur. Ogretmen &grencilere uygun teknolojik
araglar1 segme kullanma ve entegre etme konusunda yardimci olur ve
Ogrencilere giivenli ¢caligma ortami saglar.

Gorevler stireclerinde beklenen rollerin
tammlandigr boliim
Ogrenciler: Bu projede 6grenciler proje secimi ve belirlemede etkili rol alur.
Proje konusuyla ilgili arastirmalar yapar kaynaklar1 inceler ve gerekli bilgileri
toplar. Projenin genel tasarimini yapar. Gerekli teknolojik araglar1 seger ve
kullanir, projelerini dijital unsurlar1 eklerler. Prototipin tasarlanmasinda etkin
rol alirlar. Proje siirecini degerlendirip basarilar1 ve zorluklart gdzden
gegirirler.
Etkilesimli tahta, tablet, EBA vb.
belirtildigi boliim
Araglar/ (https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/ | Blok tabanli uygulama, yapay zeka araclari, bilgisayar, tablet.
.. web2/index.htmlkaynagindanyararlan
Teknolojiler labilir).
Materyaller Ayakkabr kutusu, oyuncak arabalar, oyuncak trafik isaretleri, yapiskan

Varsa kullanilan fiziki materyaller

seritler, makara, silikon tabanca, ¢dp sis.



https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html

Uygulama

1.Ders: Ogrencilere emniyet seridi hakkinda bilgileri olup olmadig
sorulur. Ornek bir senaryo olusturularak yaratic1 drama etkinligi
diizenlenir. Acil yardima ihtiyaci olan bireylerin trafik problemleri
nedeniyle yasayabilecegi sikintilar1 dile getirmeleri istenir. Internetten acil
yardim araglarina ihtiyaci olan bireylerin yasadiklar sikintilara yonelik
videolar izletilir. Var olan problem durumuna yonelik 6grencilerin de
aragtirmasi saglanir. En sonunda problem durumu hakkinda beyin firtinasi
yapmalart saglanir. (40 dakika)

Kullanilan Beceriler: Beyinfirtinasi, iletisim, yaraticilik,
Ogrenciler tarafindan her derste

gergeklestirilecek ogrenme canlandirma.

etkinliklerinin agiklandigr boliim.
. Her etkinligin altina bu Kullanilan Ogrenme Yaklasimi: Problem temelli
Ogr.en.me . etkinliklerlegelistirilecek? 1. Yiizy1l
Etkinlikleri becerileri agciklanmalidir. Ogrenme

Etkinliklerde kullanilacak
teknolojilerde etkinliklerin alfinda | Kullamlan Teknolojiler: Akill tahta,
ifade edilmelidir.
2. Ders: Ogrenciler gruplara ayrilir. Her grup problemin ¢dziimiine
yonelik grup ¢alismasi yapar. Projesini gelistirir. Coziim Onerisine yonelik
prototip gizimleri yapilir. 40 dakika)

Kullanilan Beceriler: iletisim, yaraticilik, elestirel diisiinme

Kullamlan Ogrenme Yaklasimi: Proje temelli §grenme, Probleme
dayali 6grenme, sorgulama temelli 6grenme

Kullanilan Teknolojiler: Akill tahta,




3.ders: Segilen ¢6ziim yoluna yonelik 6gretmen rehberliginde her grup
tabletlerinde blok tabanli programlardan kendi tasarim plani yapar. Bu
plana uygun prototip i¢in gerekli malzemeler belirlenerek gruplar i¢inde
gorev dagilimi yapilir (40 dakika).

Kullamlan Beceriler: Isbirligi, iletisim, yaraticilik

Kullamlan Ogrenme Yaklasimlari: Proje temelli 6grenme, Probleme
dayali 6grenme, sorgulama temelli 6grenme

Kullanilan Teknolojiler: Tablet

4.ders:.Daha sonra oy birligiyle en uygulanabilir olan prototip secilir.
Uygulanabilirligi ve neden secildigi ile ilgili sunum yapilir.( 40 dakika)

Kullamlan Beceriler: Isbirligi, iletisim

Kullamlan Ogrenme Yaklagimlari: Is birlikli grenme

Ogrencilerin dgrenme Proje degerlendirme &lgegi ile proje siireci degerlendirilir. Ogrencilerin grup
stire¢lerinin degerlendirme calismalarindaki katilimlar1 gozlenir ve akran degerlendirme formu ile her
calismalart ile ilgili bilgi verilen | grup iiyesi birbirini degerlendirir. Ogrencilere grup calismalarina katilmalart
béliim konusunda geri bildirim verilir.

Degerlendirme




Referans

ilgili Yararianilan web sitelerine referans ek

Kaynaklar verilen boliim

Yararlanilan  bilimsel  kaynaklara

https://mww.oncuguvenlik.com.tr/tr/emniyet-seridi-ihlal-tespit-sistemi/
Kaynakca | referans verilen béliim P g y P




