Teknoloji Odakhh STEM Egitimi Ogrenme Senaryolar1 Sablonu

Senaryo Senaryonun baglig1
Adr: Geri Doniistiir Kazan!

Planlama

Diinya iizerinde glinlimiizde 8 milyarin {izerinde insan yasamaktadir. Bu say1
yillik olarak yaklagik ytizde 0,9 oraninda artmaktadir. Artan niifusla beraber
(")grenme Gereek dil blemi d ortaya ¢ikan ¢Op miktar1 da her gecen giin artmaktadir. Ulkemizde cogunlugun
Hedefleri erc;le | “;:Y,a pro ,em}, Pr}lmunun geng niifus olmasi bunun biiyiilk ¢cogunlugunun da okullarda egitim aliyor
/Amac genel olarak ifade edildigi bolim olmas1 okullarsa ciddi miktarlarda ¢6p olusmasina neden olmaktadir. Bu
calismada s6z konusu ¢opleri toplanmasi ve verimli bir sekilde ayristirilmast
ve geri donilisiim farkindaliginin artirilmasi amaglanmaktadir.
Dersler Eﬁﬁiﬁ STEAM derslerinin belirtildigi Fen, Matematik ,Teknoloji Tasarim,Bilisim Teknolojileri
TEKNOLOJI TASARIM
flgili flgili derslerdeki hangi kazammlar ile | B1 Tasarim odakli stireg
Kazammlar iligkilendirildiginin belirtildigi bolim | ihtiyaclar ve yenilik
D1 Tasarim ve teknolojik stiriim




FEN BiLIMLERI

F.7.4.5.1 Evsel atiklarda geri doniistiiriilebilen ve doniistiiriilemeyen
maddeleri ayirt eder.

F.7.4.5.2 Evsel kat1 ve s1v1 atiklarin geri doniisiimiine iliskin proje tasarlar
F.8.2.5.1 Genetik miihendisligi ve biyoteknik miihendisligi iliskilendirir.
F.8.5.1.1 Basit makinelerin sagladig1 avantajlar1 6rnek olarak acgiklar.
F.8.6 Enerji donilisiimii ve ¢evre bilimi
MATEMATIK

M.5.2.1.4 90 Derecelik bir aciy1 referans alarak dar,dik ve genis agilar
olusturur:olusturulmus bir acinin dar,dik,ya da genis a¢ili oldugunu belirler.

Hedef 6grencilerin bulundugu egitim

Ortaokul 5,6,7,8. Siniflar

Seviye kademeleri/sinifi
STEAM derslerinin toplam siiresi
Siire (Ders saati) 160 dakika (4 ders saati)
Or: 80 dk. (2 ders saati)
21. ytizy1l 4C becerilerinden
Beceriler gelistirilecekler: Yaraticilik, Iletisim, | Yaraticilik, Iletisim, Isbirligi, Elestirel Diisiinme

Isbirligi, Elestirel Diisiinme




Genel Bakis

Problem durumunun ve &grenme
senaryosunun  aciklandigr  boliim
(gercek diinya problemi, 6grenme
etkinlikleri, degerlendirme, vb.)

Ogrencilerle gercek hayat problemleri hakkinda beyin firtinasi yapilir.. Calisilacak
problem oy birligi ile belirlenir. Coziim yollan i¢in fikir aligverisi yapilarak
ogrencilerin yaratici diisiinme becerileri gelistirilir. Ogrenciler grup calismasina
tesvik edilir. Buna gore geri doniisiim ve kaynaklarin bilingli kullanimina yonelik bir
tasarim taslag ¢izerler ve prototip olarak hazirlayip sunarlar.Degerlendirme yapilir.

Ogrenme
Yaklasimi

Isbirlikli &grenme, aktif &grenme,
problem temelli Ogrenme, proje
temelli O0grenme, oyun temelli
0grenme, oyunlastirma,
hikayelestirme vb. (Bu bdliimde
yazdiginiz 6grenme yaklasimlarinin
"Ogrenme Etkinlikleri" béliimiiyle
tutarli olmasina dikkat ediniz.)

Isbirlikli 6grenme
Aktif Ogrenme
Yaparak Yasayarak Ogrenme

Proje Temelli Ogrenme

Gorevler

Ogretmen ve Ogrenciden Ogrenme
stireclerinde beklenen rollerin
tanimlandig1 bolim

Ogretmen rolleri :
Rehbelik ,yol gosterici,aciklayici
Ogrenci Rolleri:

Aktif rol alma,arastirma yapma ,etkinlikleri gelistirme ve gergeklestirme

Araclar/

Etkilesimli tahta, tablet, EBA vb.
belirtildigi bolim
(https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/

Tablet,Bilgisayar,Web 2.0 araglar1



https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html

Teknolojiler web2/index.html kaynagindan
yararlanilabilir).

Materyaller | varsa kullanilan fiziki materyaller Mukavva,karton(renkli), Yapistirici,Bant, Makas,Cita

Eba Linkleri | Ilgili EBA baglantilar https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html



https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html

Uygulama

1.Ders Plani

Etkinlik:

Ogrencilerle problem durumu goriisiiliir. geri doniisiimle ilgili ve ¢oplerin
ayristirtlmasiyla ilgili literatiir ¢alismas1 ve aragtirma yapacaktir.

Ogrenme Yaklagimi: Problem Temelli Ogrenme
Teknolojiler:Internet aragtirmasi i¢in tablet veya bilgisayar.
Kullanilan 21.Yiizy1l becerileri :Isbirligi,iletisim

2.Ders Plani:
Grup calismasi:Ogrenciler beserli gruplara ayrilacaktir.
Gruplar rastgele secilecektir.

Ogrenciler tarafindan her derste Gruplar kendi arasinda konu ile ilgili beyinfirtinas: yapacaktir.

gercgeklestirilecek 6grenme
etkinliklerinin agiklandig1 bolim.
Her etkinligin altina bu
etkinliklerle gelistirilecek 21.
Yiizyil becerileri agiklanmalidir.
Etkinliklerde kullanilacak
teknolojilerde etkinliklerin altinda
ifade edilmelidir.

Ogrenme Yaklagim: Is birlik¢i 6grenme, problem ¢ézme.
Teknolojiler:Internet arastirmasi i¢in tablet veya bilgisayar.

Ogrenme '
Kullanilan 21.Y1izyi1l becerileri:Is birligi,elestirel diistinme

Etkinlikleri

3.Ders Plani:

Prototip asamas1:Ogrenciler projelerinin gizimlerini yapacaktir.
Yaptiklar ¢izimi belirttikleri malzemelerle modelini olusturmaya
calisacaklardir.

Ogrenme Yaklagimi: Proje tabanli 6grenme, problem ¢6zme, yaraticilik
Teknolojiler:Internet arastirmasi i¢in tablet veya bilgisayar.
Kullanilan 21.Yiizy1l becerileri: Yaraticilik,is birligi

4.Ders plant:

Sunum ve degerlendirme :Ogrenciler yaptiklar1 prototipi
sunacaklardir.sunum esnasinda projeleri
yaraticilik,ekonomiklik,kullanilabilirlik agisindan degerlendirilecektir daha
sonrasinda gruplar birbirlerini akran degerlendirmesi seklinde




yorumlayacaktir. Proje degerlendirme 6l¢egi doldurularak ders
tamamlanacaktir.

Ogrenme Yaklagimi: Proje tabanli §grenme, problem ¢dzme, yaraticilik
Teknolojiler:Sunum programlari

Kullanilan 21.Y1izyi1l becerileri: Yaraticilik,is birligi, elestirel diisiinme,
iletisim

Ogrencilerin dgrenme siireglerinin | Akran degerlendirmesi
Degerlendirme | degerlendirme calismalari ile ilgili

bilgi verilen boliim Proje degerlendirme dlgegi
il gili Yararlanilan web sitelerine referans Eba.gov.tr
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