Teknoloji Odakli STEM Egitimi Ogrenme Senaryolar1 Sablonu

Senaryo Senaryonun bashgi Gaz Kaga@ Dedektifleri

Ada:

Planlama

Gaz kagaklari, evlerde ve isyerlerinde goriinmez bir tehdit olusturarak her yil bircok
6lim ve yaralanmaya neden olmaktadir. Gaz kagaklarinin erken tespiti ve dnlenmesi
icin yeterli farkindalik ve uygun ekipman eksikligi, hayati tehlikelere yol agmaktadir.
Gaz kagagi oOnleme yoOntemleri yeterince yaygin degildir. Toplumun genis

. kesimlerinde gaz kagaklar1 konusunda yeterli bilgi ve egitim eksikligi, yasanabilecek
Ogrenme

Hedefleri Gergek diinya problemi durumunun genel | acil durumlara hazirliksiz yakalanilmasina sebep olmaktadir. Gaz kagaklarinin neden
eaerieri

/Amag olarak ifade edildigi boliim oldugu oliimler, genellikle basit dnlemlerle dnlenebilecek durumlar olarak ortaya
cikmaktadir, ancak bu 6nlemler yaygin olarak uygulanmamaktadir. Gaz kagaklarina
iliskin ihmal ve bilgisizlik, maddi kayiplarin yan sira can kayiplarma da sebep
olmaktadir, bu durum toplum saglhigini tehdit etmektedir. Bu ¢alismada, gaz kagag
sonucu olusabilecek oOliimleri 6nleme amaclanmaktadir. Gaz kacagi nedeniyle
yasanan kayiplar1 en aza indirerek toplumun giivenligini saglamak ve yasamlari

korumak amaglanmaktadir.

[liskili STEAM derslerinin belirtildigi Fen Bilimleri, Matematik, Bilisim Teknolojileri, Bilgisayarli Tasarim Uygulamalari,
boliim Robotik Kodlama

Dersler




Tlgili

Kazanimlar

Ilgili derslerdeki hangi kazamm/lar ile
iliskilendirildiginin belirtildigi boliim

FEN BILIMLERI

Kimya: Dogal kimyasal maddelerin insan sagligi ve ¢evre iizerinde etkinligini
aciklar.

Cevreye zararli maddelerin etkilerinin azaltilmasi konusunda ¢6ziim 6nerilerinde
bulunur.

Fizik: Tork kavramini agiklar. Elektrik enerjisi ve elektriksel gli¢ kavramlarini
ilisikilendirir.

Biyoloji: Giincel ¢evre sorunlarinin sebeplerini ve olast sonuglarini degerlendirir.
MATEMATIK

Denklemler ve esitsizlikler ile ilgili problemler ¢dzer.

Gerekli mekanik hesaplamalar1 yapar.

Prototip olustururken kati cisimlerin alan, hacim bagintilarini olusturarak iglemler
yapar.

Zaman cizelgesi hazirlar.

BiLiSIM TEKNOLOJILERI

Arama motorlarini kullanarak ileri diizeyde arastirma yapar.

Problemin ¢dzlimii i¢in bir algoritma gelistirir

Ulastig1 bilginin dogrulugunu fakli kaynaklardan sorgular.

Verilen bir problemin ¢dziimiinde operatorleri kullanilir.

Otomasyon ve sensor teknolojilerini agiklar.

Alillt tirin kavramina uygun olarak soruna yonelik ¢6ziim iiriinleri tasarlar.

BILGISAYARLI TASARIM UYGULAMALARI
Tasarim problemini soyler.
Tasarim probleminin ¢éziimiine yonelik arastirma basamaklarini uygular.

Kati modelleme kurallarina uygun ii¢ boyutlu modelleme yapar.




Tasarimini belirlenen kriterlere gore degerlendirir.

Tasarladig: iiriinii degerlendirme sonuclarina gore yeniden yapilandirir.
ROBOTIK VE KODLAMA

Mikrodenetleyici kart yapisi ve ¢esitlerini agiklar.

Sistem gereksinimlerine uygun mikrodenetleyici kart yazilimi kurulumunu yapar.
Bireysel veya toplumsal soruna ¢oziim tireten 6zgiin bir proje gelistirir.

Proje sunumu yapar.

Hedef dgrencilerin bulundugu egitim

Seviye 9-12 simf
kademeleri/sinifi
STEAM derslerinin toplam stiresi (Ders
Siire saati) 4 ders saati (160 dk)
Or: 80 dk. (2 ders saati)
Yaraticilik: Projenin uygulanmasi sirasinda 6grenciler, finansal okuryazarlik ve
sosyal sorumluluk bilincini gelistirmek icin yeni ve yaratici ¢ozlimler tireteceklerdir.
Maliyet yonetimi, atik yonetimi ve sosyal etkinliklere katilim gibi konularda farkli
ve yenilik¢i yaklasimlar gelistireceklerdir.
Iletisim: Projede yer alan etkinlikler, 6grenciler arasinda iletisimi ve isbirligini
tesvik edecektir. Ogrenciler, finansal konularda diisiincelerini ifade ederken ve
21. yiizyil 4C becerilerinden S o S )
] ) sosyal sorumluluk projelerine katilirken etkili iletisim becerilerini gelistireceklerdir.
Beceriler gelistirilecekler: Yaraticilik, Iletisim,

Isbirligi, Elestirel Diisiinme

Bu iletisim sayesinde sosyallesmeleri ve bir grubun pargasi olmaya baglayacaklar,

bu onlar1 daha verimli ve 6zgiivenli yapacaktir.

Isbirligi: Proje, grup calismasi ve isbirligi yapma firsatlar1 sunacaktir. Ogrenciler,
maliyet yonetimi ve atik yonetimi konularinda birlikte ¢alisarak ortak hedeflere
ulasmaya calisacaklar ve sosyal etkinliklere katilim i¢in birlikte planlama

yapacaklardir. Proje tabanli ¢calisma esnasinda gurp i¢i gérevlendirme yapilarak




sonugcta bir faydali bir iiriin ¢ikmasi i¢in destekleyici bir isbirligi iginde

calisacaklardir.

Elestirel Diisiinme: Ogrenciler, finansal kararlar alirken, atik yonetimi stratejileri
belirlerken ve sosyal etkinliklere katilirken elestirel diistinme becerilerini
kullanacaklardir. Bilgiyi degerlendirme, alternatif ¢oziimler iiretme ve sonuglari

analiz etme yeteneklerini gelistireceklerdir.

Bu beceriler, 6grencilerin sadece projede degil, ayn1 zamanda gelecekteki
yasamlarinda da basarili olmalarina yardimei olacak 6dnemli yeteneklerdir.
Yaraticilik, iletigim, igbirligi ve elestirel diisiinme becerilerini kazanarak, 6grenciler

daha bilingli, yetenekli ve topluma katki saglayan bireyler haline geleceklerdir.




1. *Projeyi Tanitma ve Motive Etme*:

- Bu proje kapsaminda, 6grenciler diigiik maliyetle karsilastiklar1i gaz kacagi
problemleriyle nasil basa cikabileceklerini ve ¢dziim iliretebileceklerini arastirarak
Ogrenirler. Ayrica, olusabilecek can ve mal kayiplarin1 6nlemek i¢in ¢esitli ¢6zim
Onerileri sunarlar ve demokratik yollarla siirdiiriilebilir bir yontemi segerler.
Arastirma sonuglarina dayanarak tasarim hazirlarlar ve sunarlar. Son olarak, yapilan
degerlendirme sonuglarina gore prototip gelistirilir ve uygulanir.

- Ogrencileri projeye katilmaya tesvik edin ve projenin sonunda elde edilecek

. basarilarin ne kadar 6nemli oldugunu vurgulanir.
Problem  durumunun  ve  ogrenme

senaryosunun agiklandigi boliim (gergek | » *Ekip Olusturma*:

Genel Baki
enel baxis diinya problemi, ogrenme etkinlikleri,

- Ogrencileri gruplara ayirarak her gruba bir lider atanir. Liderler, grup iiyelerinin
degerlendirme, vb.
& / sorumluluklarini yonetmek ve isleri koordine etmekten sorumlu olacaktir.

- Grup tiyeleri arasinda isbirligi ve iletisim tesvik edilir. Herkesin fikirlerini

paylasmasi ve projenin her asamasinda katkida bulunmasi énemlidir.

3. *Proje Adimlarim A¢iklama*:

- Projeyi adim adim agiklayarak 6grencilere nasil ilerleyecekleri anlatilir. Her adim
anlatirken, 6grencilerin sorular sormasina ve konuyu daha iyi anlamasina izin verilir.
- Her adimin ardindan &grencilere kiiglik gorevler verilir ve bu gorevlerin nasil

yerine getirilecegi aciklanir.




4. *Pratik Uygulama ve Deneme*:

- Ogrencilerin projeyi anlamalarini saglamak igin pratik uygulamalar yapilir.
Ornegin, elektronik bilesenlerle devre kurma ve kod yazma pratigi yapabilirsiniz.

- Her adimda &grencilere yardimcei olunur ve dogru yolu bulmalarina rehberlik
edilir. Hata yapmalarina izin verilir ve bu hatalardan nasil &grenilebilecegini

vurgulanir,

5. *Geribildirim ve lyilestirme*:

- Ogrenciler proje adimlarmi tamamladiktan sonra, gruplarin yaptiklar isler
degerlendirilir.

- Gruplara geribildirim vererek, hangi alanlarda daha iyi olabilecekleri ve projeyi
nasil daha da gelistirebilecekleri tartisilir.

- Ogrencileri proje iizerinde diisiinmeye ve yenilik¢i ¢oziimler bulmaya tesvik edilir

6. *Sonuglarin Sunumu*:

- Projenin sonunda, her grup 6grencilerin yaptiklari ¢alismalari sunulur. Sunumlar
sirasinda, dgrencilerin projenin her agamasini ve elde ettikleri sonuglari1 detayli bir
sekilde acgiklamalari saglanir.

- Diger grup tiyeleri ve sinif arkadaslarindan geribildirim alinarak, projenin nasil

gelistirilebilecegi konusunda fikir aligverisi yapmalari saglanir.

Ogrenme

Yaklasim

Isbirlikli ~ 6grenme, — aktif — Ogrenme,

problem temelli ogrenme, proje temelli

ogrenme, oyun  temelli  O6grenme,

oyunlastirma,

hikayelestirme vb. (Bu

isbirlikli Ogrenme: Proje siirecinde oOgrenciler, zararh gazlarin etkileri ve
kullaniminda dikkat edilmesi gereken hususlar1 6grenerek, evlerimizde kullanilan
dogal gaz kagaklar1 sonucu olusabilecek 6liim ve maddi kayiplar1 6nlemek amaciyla

diisiik maliyetli bir 6nleme sistemi gelistirmek gibi farkli konular1 birlikte ¢6zmeye




boliimde yazdiginiz ogrenme
yaklasimlarinin  "Ogrenme Etkinlikleri"

boliimiiyle tutarli olmasina dikkat ediniz.)

calisacaklar. Gruplara ayrilarak herbiri bir konuda gérev ve sorumluluk alacak,
bdylece bir biitiiniin parcas1 olmanin sosyal doyumunu hissedeceklerdir. Ogrenciler,
fikir aligverisi yapacak, birlikte stratejiler gelistirecek ve projeyi birlikte

yriiteceklerdir.

Problem Temelli Ogrenme: Ogrenciler proje icin ortaya koyduklari problemin
¢cOziimiinii ¢ok yoOnlii arastiracak ve ¢oziim yollar1 gelistirecektir. Bu siirecte,
Ogrenciler analitik diistinme becerilerini kullanarak sorunu derinlemesine analiz

edecek ve etkili ¢ozlimler lireteceklerdir.

Proje Temelli Ogrenme: Ogrenciler, "Gaz Kacagi Dedektifleri" projesi kapsaminda
gaz kacagi kontrolii i¢in somut adimlar atacaklardir. Gaz kacaginin tespiti ve
kayiplarin 6nlenmesi i¢in akilli ev sistemi gelistirecekler, ve proje maliyetini
hesaplamak ic¢in Ogrencilerin finansal okuryazarliklar1 artacak. Yapay Zeka,
miithendislik bilimi vb. farkl disiplinleri biraraya getirerek STEM c¢alismalar1 yapmis
olacaklar.

Gorevler

Ogretmen ve Ogrenciden  Ogrenme
stireclerinde beklenen rollerin

tammlandigi boliim

Ogretmen Rolii: Proje tasarim ve planlamasi asamasinda dgretmenler, dgrencilere
rehberlik edecek ve isbirlikli 6grenme siirecini destekleyecektir. Ayrica, 6gretmenler
ogrencilerin problem temelli 6grenme siirecini yonetecek ve proje temelli 6grenme
asamasinda &grencilere rehberlik edeceklerdir. Ogrencilerin projeyi basariyla
tamamlamalar1 i¢in uygun kaynaklara erisimlerini saglayacak, gerekli teknik

destekleri sunacak ve projelerin degerlendirilmesinde rehberlik edeceklerdir.

Ogrencinin Rolii: Proje konusuyla ilgili arastirmalar yapar, kaynaklari inceler ve

gerekli bilgileri toplar. Projenin genel tasarimimi yapar. Gerekli teknolojik araglar




secer ve kullanir, projelerini dijital unsurlar1 eklerler. Prototipin tasarlanmasinda
etkin rol alirlar. Proje siirecini degerlendirip basarilar ve zorluklar1 gbzden gegirirler.
Maliyet hesabi1 ve finansal okuryazarlik ile ilgili bilgileri ve uygulamalar1 hayata

gecirirler. Sosyal etkinliklerle tiim projeyi biitiinlestirme planlamasi yaparlar.

Etkilesimli  tahta, tablet, EBA vb.

belirtildigi béliim . o
Araclar/ ) Sunum araglari, Yapay zeka araglar1, Arduino programlama, Bilgisayar, Sensorler,
(https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/we
_ Akilli tahta
Teknolojiler b2/index.html kaynagindan
yararlanilabilir).
Kirtasiye malzemeleri , karton, pvce atik malzeme, silikon ve silikon tabanca vs.
Materyaller Varsa kullanilan fiziki materyaller 'y P
prototip olusturulur.
https://www.eba.gov.tr/arama?q=Ak%C4%B111%C4%B1%20Ev%20Y apal%C4%
B1m%201
Eba Linkleri | flgili EBA baglantilar: https://www.eba.gov.tr/arama?g=G%C3%BCvenli%20Ev%20Sistemi%20Y apal%

C4%B1m%201%20



https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html
https://www.eba.gov.tr/arama?q=Ak%C4%B1ll%C4%B1%20Ev%20Yapal%C4%B1m%201
https://www.eba.gov.tr/arama?q=Ak%C4%B1ll%C4%B1%20Ev%20Yapal%C4%B1m%201
https://www.eba.gov.tr/arama?q=G%C3%BCvenli%20Ev%20Sistemi%20Yapal%C4%B1m%201%20
https://www.eba.gov.tr/arama?q=G%C3%BCvenli%20Ev%20Sistemi%20Yapal%C4%B1m%201%20

Uygulama

1. Ders: Tamtim ve Arastirma

- *Qgrenme Yaklasimlari:* Kesfetme ve arastirma.
- *Kullanilan Beceriler:* Aragtirma yapma, elestirel diisiinme.
- *Teknolojiler:* Internet arastirmasi icin tablet veya bilgisayarlar.
- *Etkinlik:*
- Insan hayatina zarar verbeilecek zararli gazlarin arastirilmas.
- Tiirkiye'deki akilli ev sistemlerinin incelenmesi, ev sahiplerine sundugu
imkanlar hakkinda bilgi toplama.

- Gruplar halinde 6grencilerin buna benzer sistemlerin maliyet arastirmast.
Ogrenciler tarafindan her derste
gerceklestirilecek 6grenme

etkinliklerinin agiklandigi béliim. 2. Ders: Tasarim ve Planlama
Ogrenme Her etkinligin altina bu etkinliklerle
Etkinlikleri gelistirilecek 21. Yiizyil becerileri
aciklanmalidr. Etkinliklerde - *Ogrenme Yaklagimlar1:* Proje tabanli 6grenme, problem ¢dzme.

kullanilacak teknolojilerde

u —_— -
etkinliklerin altnda ifade edilmelidir. Kullanilan Beceriler:* Yaraticilik, tasarim diisiinme, planlama.

- *Teknolojiler:* Zihin haritalar1 ve tasarim araglari i¢in yazilimlar
- *Etkinlik:*
- Ogrencilerin arastirmalarini kullanarak proje igin gerekli olan prototip ev
tasarimi yapmalari.
- Sistem igin gerekli olan devre tasarimini olusturma.

- Devreye yiiklenecek yazilimin olusturulmasi.




3. Ders: Uygulama ve Sunum Hazirlig

- *Ogrenme Yaklagimlari:* Uygulamali grenme, sunum becerileri.
- *Kullanilan Beceriler:* Teknolojik araclar1 kullanma, sunum yapma.
- *Teknolojiler:* Sunum yazilimlar1 (6rn. Google Slides, Microsoft PowerPoint).
- *Etkinlik:*
-Mikrodenetleyici kartin kodlanmast
-Prototip maket icerisine sistem i¢in gereken montajlarin yapilmasi
-Sensdr, stepmotor, led ve mikrodenetleyici kablo baglantilarinin yapilmasi
-Ogrencilerin tasarladiklar1 akilli eve sistemini dijital sunumlarla anlatmalari.

-Sunumlarini sinif veya okul iginde paylasmaya hazirlanmalart.

4. Ders: Sunum ve Degerlendirme

- *Ogrenme Yaklasimlari:* Isbirlikci 6grenme, karsilikli degerlendirme.
- *Kullanilan Beceriler:* Sozlii iletisim, elestirel dinleme, geribildirim.
- *Teknolojiler:* Projeksiyon veya akilli tahta.
- *Etkinlik:*

- Ogrencilerin projelerini sinifa veya bir grup dniinde sunmasi.

- Sunum sonrast akran degerlendirmesi ve 6gretmen geribildirimi.

- Proje iizerine refleksiyon ve 6grenilenlerin paylasiimasi.

Bu plan, 6grencilerin arastirma, tasarim, teknoloji kullanimi ve sunum becerilerini

gelistirmesine yardimci olacak bir ¢erceve sunar.




Degerlendirme

Osrencilerin 6grenme siireclerinin
degerlendirme ¢alismalari ile ilgili
bilgi verilen boliim

Proje ile ilgili 6grencilerle soru cevap teknigi, beyin firtinasi teknikleriyle
degerlendirmeler yapilir. Ogrencilerin projeye katilimlar1 grup galismasinda

gozlemlenip degerlendirilir.
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