Teknoloji Odakhh STEM Egitimi Ogrenme Senaryolar1 Sablonu

Senaryo Senaryonun baslig L
Adr: KURUTMA KABINLI OYUN PARKURU

Planlama

Degisen teknoloji ile birlikte ¢ocuklarin pasif kalmasi, enerjilerini

Ogrenme . . harcayacak ortam bulamamasi, ortam buldugu durumlarda da terlemesi

Hedefleri Gergek diinya problemi durumunun sonucu kiyafet degistirmenin sorun olmasina yonelik gelistirilecek
genel olarak ifade edildigi boliim y gl R y gely

/Amag uygulamalarla bu problemlerin ¢6ziimiine katki saglamak.

[liskili STEAM derslerinin belirtildigi | Biitiinlestirilmis Etkinlik ( Sanat Etkinligi, Tiirkce Etkinligi, Fen Etkinligi,
Dersler béliim Matematik Etkinligi)

Bilissel gelisimle ilgili kazanimlar, gostergeler ve aciklamalar

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. A¢iklamalari: Cocuklarin dikkat
stireleri kisadir ve bireysel olarak farklilik gosterir. Cocugun herhangi bir

S GETSECT LR fueearmamial | nesne ya da olaya ilgisini ¢ekip, dikkatini yogunlastirmasi i¢in onun dikkatini
Kazanimmlar iliskilendirildiginin belirtildigi boliim dagitacak uyaranlar ortadan kaldirilmali, fiziksel ve duygusal ihtiyaglar
karsilanmis olmalidir. Yapilan caligmalarda dikkat edilmesi gereken 6geleri
fark ederek sylemeleri i¢in ¢ocuklar desteklenmelidir.

flgili Igili derslerdeki hangi kazammlar ile

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Gostergeleri:
Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini
aciklar. Gergek durumu inceler. A¢iklamalari: Cocugun ¢evresinde gelisen




¢esitli durum ve olaylar1 inceleyerek ipuglarinin farkina varmasi, bunlar bir
araya getirerek siire¢/durumla ilgili tahminde bulunmasi beklenir. Ardindan
tahminlerini var olan durumla karsilastirmasi i¢in ¢ocuga firsat verilmelidir

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar: gozlemler. (Gostergeleri: Nesne/varligin
adini, rengini, seklini, biiyiikliiglinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildig1 malzemeyi, tadini, miktarin1 ve kullanim amaclarini sdyler.)
Aciklamalari: Nesne ya da varliklarin ad, renk, sekil, biiyiikliik, uzunluk,
doku (piiriizli, kaygan, sert, yumusak) koku, ses (yiiksek-algak, kalin-ince
sesler), yapildigi malzeme (plastik, tahta, kumas vb), tat ve miktar gibi
ozelliklerini ele alan degisik etkinlikler yapilarak ¢ocuklarin bu kazanimlar1
gergeklestirmeleri desteklenmelidir.

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar. (Gostergeleri: Bir olayin olas1
nedenlerini sOyler. Bir olayin olas1 sonuclarini sdyler.) Agiklamalari: Cocuga
acik uclu sorular sorularak herhangi bir olay ya da durumun sonucu hakkinda
diistincelerini belirtmesi beklenir. Ya da sonucu belli olan bir durumun olasi
nedenlerini bulmasi istenir. Oykii okuma ya da resim yapma etkinliklerinde
de bu gostergelerin gozlenebilecegi 6grenme siiregleri planlanabilir.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢6ziim iiretir. (Gostergeleri: Problemi
sOyler. Probleme cesitli ¢6ziim yollar1 6nerir. Coziim yollarindan birini seger.
Sectigi ¢oziim yolunun gerekgesini sdyler. Sectigi ¢oziim yolunu dener.
(Coziime ulagamadi@1 zaman yeni bir ¢dzlim yolu secer. Probleme yaratici
¢Oziim yollar1 6nerir.) Aciklamalari: Cocuklarin giinliik yasantilar1 iginde
karsilastiklar1 anlik problemler tizerinde fikirler gelistirmeleri beklenir. Bunun
yanisira problem durumlari sunularak da probleme yonelik oneriler
gelistirmeleri beklenir. Cocuklarin problemlerin ¢éziimiine yonelik
birbirlerinin onerilerini paylagsmalari tesvik edilmelidir. Cesitli problem
durumlari olusturularak ¢ocuklarin 6zgiin ¢6ziim yollar1 6nermeleri,
denemeleri ve neden sonug iliskisini de dikkate alarak a¢iklama yapmalari
beklenir. Problemi ¢6zerken giderek daha orijinal ¢ziimler 6nermesi igin
gerekirse model olunmalidir.

Dil gelisimiyle ilgili kazanimlar, gostergeleri ve aciklamalar:

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konusma
sirasinda gz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve




mimiklerini kullanir. Konusmay1 baglatir. Konugmay siirdiirtir. Konugmay1
sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sdzciikleri kullanir. Sohbete katilir.
Konugmak i¢in sirasin1 bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu
ve diistincelerinin nedenlerini soyler.) A¢iklamalari: Cocugun sohbeti
baslatmasi, diisiincelerini iletirken uygun jestleri kullanmasi i¢in 6gretmen
dogru bir model olmali ve ¢ocuklar1 desteklemelidir. Grup konusmalari,
tartigmalar1 sirasinda ¢ocuklarin iletisimin karsilikli ve sirali oldugunu
kavrayabilmesi ve ¢cogunlukla sira alarak konusmasi i¢in ortam yaratilmalidir.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
(Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. A¢ciklamalari: Cocuklar
bireysel farkliliklar nedeniyle kendilerini farkli sekillerde ifade edecekleri
icin, planlanacak etkinliklerin de bu ihtiyaca cevap verecek cesitlilikte olmasi
gerekmektedir. Cocuklarin izledikleri/dinledikleri ile ilgili bireysel
paylasimlarda bulunmasi desteklenmelidir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel materyalleri
inceler. Gorsel materyalleri aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak
olay, kompozisyonlar olusturur.) A¢iklamalari: Bu kazanimda s6zii edilen
gorsel materyaller; cocugun ¢evresindeki resimleri, sekilleri, siislemelert,
fotograflari, tablolari, heykelleri, grafik, semalari, harita ve krokileri
kapsamaktadir. Bir resmi, fotografi anlatmak, bir grafik, sekil ya da semanin
neye ait oldugunu, neyi gosterdigini, ¢izgi ya da siitunlarin hangilerinin az ya
da ¢ok oldugunu agiklamaya yonelik etkinlikler gérsel materyalleri okuma
kazanimina ulagmay1 saglayici etkinliklerdendir.

Sosyal ve duygusal gelisimle ilgili kazanimlar, gostergeleri ve
aciklamalan

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu,
diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda
kullanir. Ozgiin &zellikler tastyan iriinler olusturur.)




Aciklamalari: Cocuklarin 6zgiin 6zellikler tasiyan iiriin olusturmast;
duygularini, diisiincelerini ve hayallerini tamamen kendine 6zgii bir bigimde
caligmasina yansitip, yaraticiligini kullanarak tiriiniinii digerlerininkinden
farkli kilmasidir. Bu amagla, nesneleri alisilmigin disinda farkl sekillerde
kullanabilecekleri, duygularini drama, oyun, dans, resim, miizik, siir, oykii
gibi yollarla gosterebilecekleri etkinlikler planlanmalidir. Ogretmenin
cocuklarin 6zgiin liriin yapmasini beklemesinin yani1 sira onlar1 degisik sanat
dallar1 ile tanistirmasi da 6nemlidir. Bu tanisma ¢evrenin olanaklari
elverdigince gergeklestirilebilir. Ornegin; resim veya heykel galerileri,
miizeler, tarihi yerler ve binalar ziyaret edilebilir, bir ressam ya da hasir
dokuma ustasi sinifa davet edilebilir ya da at6lyesinde ziyaret edilebilir.
Bunun yani sira miizik dinletilerine gitmek, dogal alanlara geziler
diizenlemek gibi yasantilar da 6Gnemsenmelidir.

Kazamim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
(Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige baslar. Basladig isi
zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.) A¢iklamalari: Cocugun herhangi bir
yetiskin miidahalesi olmaksizin tamamen kendi 6zgiir iradesiyle bir ise
baslamasi ve o isi bitirmesi i¢in gerekli ortamin diizenlenmesi gerekmektedir.
Cocuk kendine uygun ortam ve materyal saglandigi ve uygun davraniglarla
karsilastig1 siirece bir isi siirdiirme ve tamamlama cabas1 gostereceginden,
ogretmen bu hususlara dikkat etmelidir.

Motor gelisimle ilgili kazanimlar, gostergeleri ve aciklamalar:

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri {ist
iiste / yan yana / i¢ ice dizer. Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri
degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢cimde bir
araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar,
ceker/gerer, agar/kapar, dondiiriir. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.) A¢iklamalari: Nesneleri
ipe dizerken; her ¢esit ip, renkli hediye paketi seritleri, kurdeleler; dizilecek
nesne olarak da her renk ve boydaki boncuklar, delikli pullar, bos makaralar,
diigmeler vb. kullanilabilir. Malzemelere sekil verirken kullanilabilecek




araclar; makas, yapistirici, firca, boyalar, kalem vb. olabilir. Cocuklardan bu
araglar1 kullanarak yonergeye uygun ¢izgiler (yatay, dikey, dairesel ¢izgiler
gibi) ve degisik sekiller ¢izmesi beklenir. Nesneleri takip ¢ikarmak igin arag
olarak; mandal, ¢it-¢it, diigme, fermuar, toka kullanilabilir. Kalemin dogru
kullanim1 ile beklenen, kalemin ucundan 2cm. kadar yukaridan bagparmak ve
isaret parmagi ile kavranarak egik bigimde tutulup, diger {li¢ parmak ile
desteklenmesidir. Cizgi ¢caligsmalar1 sirasinda kesik ve koseli ¢izgi
caligmalarinin yani sira yuvarlak ve siirekli ¢izgi ¢aligmalar1 yaptirmalari,
¢izgi ¢izerken ¢cocuklarin miimkiin oldugunca ellerini ¢izdikleri ¢izgiden
kaldirmamalari, yani siirekliligi bozmamalar1 konusunda 6zen gostermeleri
gerekmektedir.

Oz bakim becerileriyle ilgili kazamimlar, gostergeleri ve aciklamalar

Kazamim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar. (Gostergeleri:
Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar,
yerlestirir.) Aciklamalari: Cocuklarin bu becerileri kazanabilmeleri i¢in
deneme yapabilecekleri egitim ortamlari diizenlenmeli ve aile iletisim
etkinlikleri araciliiyla bu konulara evde de 6zen gosterilmesi istenmelidir.

Hedef ogrencilerin bulundugu egitim

Seviye kademeleri/simfi Okul Oncesi Ogrencileri
STEAM de_rslerzmn toplam stiresi 5 etkinlik saati
Siire (Ders saati)

Or: 80 dk. (2 ders saati)

300 Dakika




Beceriler

21. yiizyil 4C becerilerinden
geliﬂirilecekler: Yaraticilik, Iletisim,
Is birligi, Elestirel Diistinme

Problem Coézme ve Yaraticihik: Cocuklar sunulan problemi ¢6zmek icin
beyin firtinasi yaparlar. Problem durumunu yaratict ¢oziim yollar1 bulurlar.

Isbirligi: Gruplar halinde calisan ¢ocuklar is birligi yaparak iiriinlerini
tasarlarlar.

Tletisim: Kendilerine giivenerek kendilerini yaratic1 bir sekilde ifade ederler.
Birbirleri ile fikir paylasiminda bulunur ve birbirlerinin fikirlerini yapici bir
sekilde elestirirler.

Miihendislik Tasarim Becerileri: Mihendislik odakli tasarim siirecini
yiriitiir. Ogretmen rehberliginde tasarima yonelik problemleri ¢ozer ve ¢oziim
yollarini1 test eder.




Problem durumunun ve d&grenme

Bu projede okul oOncesi yas grubundaki Ogrencilerin, yemek ve tuvalet
sirasinda beklerken yasadigi zorluklar, hareket etme isteklerinin dogurdugu
problemler ve sonuglarina yonelik 0Ogrencilerin  ¢oziim  iiretmeleri
saglanmaktadir. Oncelikle problem durumuyla ilgili 6grencilerle goriisiilerek
bu konuda bir arastirma yapmalar1 saglanir. Ardindan 6grenciler gruplara
ayrilir. Ogrencilerin grup calismalari ve is birligi igerisinde, giiglii iletisim
kurarak ve yaraticiliga tesvik edilerek aktif bir durumda olmasia 6gretmen
rehberlik etmektedir. Karar gerektiren tiim asamalarda 6grencilerin beyin

Genel Bakis senaryosunun agzklandlgl ) vbc’)’liim firtinas1 yapmalarina, bireysel ve farkli goriislerini ifa(}e etmelerine ve
(gergek diinya  problemi, Ggrenme | pirbirleriyle uyumlu ¢alismalarina ortam hazirlanmaktadir. Ogrenciler gruplar
etkinliklert, degerlendirme, vb.) halinde problem durumuna ¢oziimler iireterek bu ¢éziimlere uygun prototip

cizimleri gerceklestirir. Ardindan ¢esitli malzemelerle prototip hazirlarlar ve
sunarlar. Bu asamadan sonra 6grenciler proje sunumlarini resim gizimleri
yaparak degerlendirir. Ogretmenin gruplar1 degerlendirme rubrigi ile siireg
tamamlanir.

Ogrenme Isbirlikli 0grenme, aktif Ggrenme, | Problem temelli dgrenme

Yaklasimu |, op0m  temelli Ggrenme,  proje




temelli  ogrenme, oyun  temelli
ogrenme, oyunlastirma,
hikayelestirme vb. (Bu boliimde

yazdigimz ogrenme  yaklasimlarinin
"Ogrenme  Etkinlikleri”  boliimiiyle
tutarli olmasina dikkat ediniz.)

Proje temelli 6grenme
Isbirlikli Ogrenme

Aktif Ogrenme

Ogretmen ve Ogrenciden ogrenme

Ogretmen problem durumunun belirlenmesi, ¢6ziim yollarmin tartisilmasi ve
kararlagtirilmasi, tasarimin ¢izilmesi ve prototipin tasarlanmasi asamasinda
ogrencilere rehberlik eder.

Gorevler stireglerinde beklenen rollerin
tammlandigr boliim Ogrenciler problem durumun belirlenmesinden prototipin
degerlendirilmesine kadar tiim agamalarda aktif rol alirlar.
Etkilesimli tahta, tablet, EBA vb.
belirtildigi boliim
Araglar/ (https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/ | Bilgisayar, canva
.. web2/index.html kaynagindan
Teknolojiler vararlanilabilir).
B Makas, yapistirici, artik materyaller, ip, kablo, mukavva, boya, elisi kagidi,
M20ateryall | ;4 fulianilan fiziki materyaller sOnil, ponpon, kece, silikon tabancasi,
er
https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.999/index.html#/main
Eba Linkleri | Zlgili EBA baglantilar: /ebaL ibraryDetail?resourcelD=3fbcead1da61f2eb8159c96fc2401990



https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html
https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer_v0.0.999/index.html#/main/ebaLibraryDetail?resourceID=3fbcea91da61f2eb8159c96fc2401990
https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer_v0.0.999/index.html#/main/ebaLibraryDetail?resourceID=3fbcea91da61f2eb8159c96fc2401990

Uygulama

1. Giin:

Ogrencilere okul koridorlarinda nasil davranilmasi gerektigi sorulur.
Alman cevaplar degerlendirilerek uygunsuz davranislarin neler
olabilecegi tartisilir. Konuyla ilgili 6grencilerin 6nerileri dinlenir.
“Ertesi glin okulda fikirlerini arkadaslar ile paylasmak” {izere
Ogrenciler problemin ¢oziimiine yonelik aileleri ile beraber giin
sonunda arastirma yaparlar. 2 etkinlik saat (100 dk)

Kullanilan Beceriler: Beyin firtinasi, iletisim

Kullanilan Ogrenme Yaklasimi: Problem Temelli Ogrenme

2. Giin:

Ogrenciler gruplara ayrilarak aragtirdiklari ¢oziim yollarini grup
arkadaglari ile paylagirlar. Her grup kendi ¢6ziim yolunu sinifta
anlatir ve iglerinden en ¢ok oy alan ¢oziimle ilgili calisilmaya karar
verilir. 1 etkinlik saati (50 dk)

Kullanilan Beceriler: Elestirel diisiinme, yaraticilik, iletisim
Kullanilan Ogrenme Yaklasimi: Problem Temelli Ogrenme

Ogrenciler tarafindan her derste
gerceklestirilecek ogrenme
etkinliklerinin aciklandigr béliim.
Her etkinligin altina bu
etkinliklerle gelistirilecek 21.
Yiizyul becerileri agiklanmalidir.
Etkinliklerde kullanilacak
teknolojilerde etkinliklerin altinda
ifade edilmelidir.

Ogrenme
Etkinlikleri

3. Giin

Secilen ¢oziim yoluna yonelik her grup boya kalemleri ve kagitlari
kullanarak kendi tasarimlarini ¢izer. Cizilen tasarimlar bilgisayar
ortamina aktarilir. Ardindan karton, mukavva, makas, artik
materyaller, yapistirici, vb. malzemeleri kullanarak kendi
prototiplerini yaparlar. 2 etkinlik saat(100 dk)

Kullamilan Beceriler: Yaraticilik, is birligi, miihendislik tasarim
becerileri

Kullanilan Ogrenme Yaklasimi: Proje Temelli Ogrenme, Isbirlikci
Ogrenme




4. Giin: Her grup onceki giin hazirladig: prototiplerini diger gruplara
sunar. Yapilan sunumlarda 6gretmen rehberliginde yapilan goriis
bildirimlerine gore ile gelistirmeler gergeklesir.

Oy birligi ile hangi prototipin kullanilacagina karar verilir. 1 etkinlik
saati (50 dk)

Kullamilan Beceriler: Is birligi, Iletisim, Elestirel Diisiinme
Kullamlan Ogrenme Yaklasimi: Proje Temelli Ogrenme, Aktif
Ogrenme

Osrencilerin 6grenme
stire¢lerinin degerlendirme
calismalart ile ilgili bilgi verilen
boliim

Proje Degerlendirmeye yonelik resim ¢izimleri
Degerlendirme )
Ogretmenin grup tyelerini degerlendirme rubrigi




Referans

https://ogmmateryal.eba.qgov.tr/kitap/web2/index.html

floili Yararlanilan web sitelerine referans
g verilen boliim https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.999/index.html#/main

Kaynaklar [ebalLibraryDetail?resourcelD=3fbcea91da61f2eh8159c96fc2401990

Yararlamilan  bilimsel  kaynaklara
Kaynakca | referans verilen béliim
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