Teknoloji Odakli STEM Egitimi Ogrenme Senaryosu

NV AGIBS Senaryonun bashgt . o .
YAGMUR TAZELEYICI ( RAIN REFRESHER)

Planlama

Su kithginin kiiresel bir sorun ve bir¢ok bolgede ciddi bir tehdit olugturmasi sonucu
Su kaynaklarimin stirdiiriilebilir yonetimi, uzun donemli ekonomik kalkinmada onemli
bir role sahip olmustur. Bu anlamda yagmur sularimin geri kazanimu biiyiik onem
kazanmaktadir. Kuracagimiz sistemde, biriktirilen yagmur sularimn filtreden gegirilip

Ogrenme . . temizlenmesi ardindan bahge sulamada ve sokak hayvanlarina icme suyu saglamada
. Gergek diinya problemi durumunun genel .

Hedefleri larak ifade edildisi boli kullanimi saglanacaktir.

/Amag olarak ifade edildigi bolim Amag, dogada kendiliginden bulunan kaynaklar: organize ederek her anlamda

kendine yetebilen siirdiiriilebilir bir yagam alant olusturmaktir.

[liskili STEAM derslerinin belirtildigi

Dersler bliim Fen Bilimleri, Matematik, Hayat Bilgisi, Miihendislik




Ilgili derslerdeki hangi kazammlar ile

Fen Bilimleri- Hayat Bilgisi

Karigimlarin ayrilmasinin iilke ekonomisine katkisi ve kaynaklarin etkili kullanilmasi.
Kaynaklarinin kullaniminda tasarruflu davranmaya 6zen gosterir.

Geri donistimiin kendisine ve yasadigi ¢cevreye olan katkisina drnekler verir.

Doga ve ¢evreyi koruma konusunda sorumluluk alir.

Miihendislik

AtiKlar kullanarak gergek yasama dair model tasarlar.

Yeni bir {iriin tasarlar.

lgili iliskilendirildiginin belirtildigi boliim Proje icin ihtiyac duyulan temel siirecleri agiklar.
Kazammlar Bir tasarimin fayda ve risklerini degerlendirir.
Bilesenleri tasarlamak i¢in ¢esitli teknolojileri kullanir.
Matematik
Herhangi bir problem yada bir konuda sorular sorarak veri toplar, smiflandirir, aga¢ semas,
cetele veya siklik tablosu seklinde diizenler.
Nesne ve sekil grafigi olusturur.
Analitik diisiinme becerilerini kullanir.
4.Sinif, 3.Simnif
Seviye Hedef dgrencilerin bulundugu egitim
kademeleri/sinifi
STEAM derslerinin toplam siiresi (Ders
Siire saat) 240 dk. (6 ders saati)

Or: 80 dk. (2 ders saati)




Isbirligi: Projenin prototipini yaparken ogrenciler aralarinda gérev dagilimi
yvaparak kendilerine verilen gorevleri is birligi icinde yerine getirir.

Iletisim: Grup icerisinde etkili iletisim kurarak birbirlerinin fikirlerine 6nem

o verirler.
21. yiizyil 4C becerilerinden .
Beceriler gelistirilecekler: Yaraticilik, Iletisim, Yaraticihik: Ogrenciler su verimliligi hakkinda farkl ¢oziim yollari arayarak beyin
Isbirligi, Elestirel Diisiinme firtinast yaparlar. Yagmur sularinin siirdiiriilebilir kullanimi hakkinda farki

perspektiften yaklagarak 6zgiin ¢oziimler gelistirmeye ¢alisirlar.

Elestirel Diigiinme: Yagmur sularimin stirdiiriilebilir kullanimu icin ¢oziim yollarina
elestirel bakis agisiyla yaklasarak ¢oziimiin olasi zayif yonlerini tanimlar,
kararlarin saglam mantik temelleri tizerine olusturmaya ¢alisir.




e Ogrencilerle gercek hayat problemleri hakkinda beyin firtinast yapilir. Calisilacak
Z:fzegfmnuiuzuﬁb;zssl 5 Zglﬁmofrsfnéz problem oy birligi ile belirlenir. Céziim yollart igin fikir aligverigi yapilarak
Genel Baki nary ckiandte (gercer ogrencilerin yaratict diisiinme becerileri gelistirilir. Buna gore su tasarrufuna
§ | diinya problemi, ogrenme etkinlikleri - .
deserlendirme v’b ) " | yonelik bir tasarim hazirlayarak sunarlar. Sunumlarin ardindan degerlendirme
& T yapilir ve doniitlere gore ¢alismalarda diizeltmeler gergeklestirilir.
Isbirlikli Ogrenme: Ogrenciler yapacaklar: proje c¢alismasinda pedal giicii ile
hareket enerjisini elektrik enerjisine doniisiim sisteminin prototipini birlikte yaparak
Isbirlikli ~ 6grenme, — aktif — Ogrenme, ve yardimlasarak ¢alisiriar.
l(;;:zzfz;me tem(e)ll;nogretZZZ,”lp o g. ,;ZZZZZ Problem Temelli Ogrenme: Su verimliligi ve suyun tasarruflu kullanilmast problemi
Ogrenme 05unla5t;rma y hikayelestirme V‘gl; (Bu tizerinde arastirma yaparak c¢oziimler gelistivirler. Bu sayede problem ¢ozme
Yaklasimi béliimde yazdigmz Gérenme becerilerini gelistiririer.
)l;allda §l‘mlla1;11;ln y ?grenme p iéhtnl?lef " | Proje Temelli Ogrenme: Artan su maliyetleri sorununa ¢éziim yollart ararken somut
Oliimiiyle tutarl olmasina dikkat ediniz.) triinler ortaya koyar. Katilimcilar bir araya gelerek ekip olusturur. Suyun tasarruflu
kullanilmast ve depolanmast sistemi tasarlarlar. Tiim bunlar sayesinde problem
¢ozme ve karar verme yetenegi kazanirlar.
Bu projede ogretmenlerin gorevi projenin tasarimi ve planlanmasi agamasinda
ogrencilere rehberlik ederek ekip c¢alismasini ve etkili iletisim becerilerini
gelistirmelerine yardimci olur. Ogretmen ogrenciler arasinda etkili iletigimi tegvik
ederek takim ¢alismast becerilerini geligtirmesine yardimci olur.
Ogretmen ve égrenciden  6grenme | . . "
Gérevler stireglerinde beklenen rollerin Ogretmenin rolii
tammlandigi boliim 1-Rehberlik
2-Destek
3-Ilham verme
4-Degerlendirme
5-Giivenlik (Is giivenliginin saglanmast)




6-Denetim

Ogrencinin Rolii

1-Merak ve kesif
2-Yaraticulik ve inovasyon
3-Is birligi ve iletisim
4-Sorumluluk

Etkilesimli  tahta, tablet, EBA vb.

belirtildigi béoliim
Araglar/ (https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/we | EBA, Canva, youtube, bilgisayar, ChatGPT, Ms paint, Etkilesimli Tahta
Teknoloiil b2/index.html kaynagindan
exnolojrier yararlanilabilir).

Karton, makas, yapistirici, ip, karton bardak, pipet, maket bicagu, silikon tabancast,

Materyaller | .4 kullamilan fiziki materyaller pamuk, kopiik, oyuncak hayvanlar, tas, toprak, kum, ¢ép sis, oyuncak tabak, kutu,
biiyiik koli
https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.1000/index.html#/main/curri
culumResource?resourcelD=fb31alab26df509d59dd3197faf2e652&resourceTypel
D=3&loc=-1&showCurriculumPath=true (SU DONGUSU)

Eba Linkleri | flgili EBA baglantilar: https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer_v0.0.1000/index.html#/main/curri

culumResource?resourcelD=46280f75d71461f722c25f4142d4307c&resourceTypel
D=3&loc=0&locID=62d0dc7cd05205cfda9e225e1183a8a5&showCurriculumPath
=false (Suyun Tasarruflu Kullanimi)

Ogrenme
Etkinlikleri

Osrenciler tarafindan her derste
gergeklestivilecek 6grenme
etkinliklerinin agiklandigi boliim.
Her etkinligin altina bu etkinliklerle

1.DERS ( 40dk ) Ogretmen ogrencilere suyun énemini anlatan video izletir.
Ulkemizdeki ve diger iilkelerdeki su sorunuyla ile ilgili hazir bulunugsluk diizeylerini
olg¢mek icin beyin firtinast yapilir. Problem igin Canva iizerinden afis ve slogan
hazirlarlar. Literatiir taramasi yaparlar.



https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html
https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer_v0.0.1000/index.html#/main/curriculumResource?resourceID=fb31a1ab26df509d59dd3197faf2e652&resourceTypeID=3&loc=-1&showCurriculumPath=true (SU
https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer_v0.0.1000/index.html#/main/curriculumResource?resourceID=fb31a1ab26df509d59dd3197faf2e652&resourceTypeID=3&loc=-1&showCurriculumPath=true (SU
https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer_v0.0.1000/index.html#/main/curriculumResource?resourceID=fb31a1ab26df509d59dd3197faf2e652&resourceTypeID=3&loc=-1&showCurriculumPath=true (SU

gelistirilecek 21. Yiizyil becerileri
aciklanmalidir. Etkinliklerde
kullanilacak teknolojilerde
etkinliklerin altinda ifade edilmelidir.

Kullanilan Beceriler: fleti;im, isbirligi, Web 2.0 araglari, yaraticilik.
Kullanmlan Teknolojiler: Canva

2.DERS (40 DAKIKA ): Ogrenciler gruplara ayrilir. Gruplar kiiresel 1stnma
sonucu Diinya’da meydana gelen su kithigina dair problemleri siralar ve probleme
yonelik kendi tasarimini yapar. OSrenciler iirettikleri ¢oziim onerileri iizerinde en
ekonomik ve stirdiiriilebilir olani oy birligi ile secerler.

Kullanilan Beceriler: f; birligi, iletisim, yaraticilik

Kullamlan Ogrenme Yaklasimlari: Proje temelli 6grenme, Probleme dayali
ogrenme, Sorgulama temelli 6grenme

3.DERS (40 DAKIKA ): Her grup is birligi yaparak projenin islem basamaklarin
belirler. Basit ¢izimler ve prototip i¢in malzemeler belirlenir. Maliyet ¢ikarilir.

Kullanilan Beceriler: Yaraticilik

4.ders (40 dakika ), 5. ders (40 dakika), 6. ders (40 dakika):

Gruplar prototipi yaparlar ve test ederler, eksiklikleri gelistiririer. Miihendislik ve
tasarim iliskisi ifade edilir. Degerlendirme yapilir.

Kullanilan Beceriler: f§ birligi, iletigim, yaraticilik

Kullamlan Ogrenme Yaklasimlari: Proje temelli 6grenme, Probleme dayali
ogrenme, Sorgulama temelli 6grenme

Degerlendirme

Ogrencilerinégrenmesiireclerinindeg
erlendirmecalismalariileilgilibilgiver
ilenbéliim

Akran degerlendirilmesi ve siire¢ degerlendirilmesi yapilir.




Tlgili
Kaynaklar

Referans

Yararlanilan web sitelerine referans
verilen boliim

https://tr.wikipedia.org/wiki/Su k%C4%B1t1%C4%B1%C4%9F%C4%B1#:~:text=

D%C3%BCnya%20%C3%BCzerindeki%20mevcut%20tatl%C4%B1%20su,deyi%
C5%9F1e%20s%C4%B1n%C4%B1ra%C5%9Fan%20sular)%20%C3%BCzerinde
%20ya%C5%9Fan%C4%BL1r.

Kaynakca

Yararlanilan bilimsel kaynaklara referans
verilen boliim

UCUNCU, O. (2019). Atiksu Aritimi, Atiksu Degsarji, Su Kirliligi ve Halk Saghg:
Trabzon Ili Ornegi. Tiirk Hidrolik Dergisi, 3(2), 14-29..



https://tr.wikipedia.org/wiki/Su_k%C4%B1tl%C4%B1%C4%9F%C4%B1#:~:text=D%C3%BCnya%20%C3%BCzerindeki%20mevcut%20tatl%C4%B1%20su,deyi%C5%9Fle%20s%C4%B1n%C4%B1ra%C5%9Fan%20sular)%20%C3%BCzerinde%20ya%C5%9Fan%C4%B1r
https://tr.wikipedia.org/wiki/Su_k%C4%B1tl%C4%B1%C4%9F%C4%B1#:~:text=D%C3%BCnya%20%C3%BCzerindeki%20mevcut%20tatl%C4%B1%20su,deyi%C5%9Fle%20s%C4%B1n%C4%B1ra%C5%9Fan%20sular)%20%C3%BCzerinde%20ya%C5%9Fan%C4%B1r
https://tr.wikipedia.org/wiki/Su_k%C4%B1tl%C4%B1%C4%9F%C4%B1#:~:text=D%C3%BCnya%20%C3%BCzerindeki%20mevcut%20tatl%C4%B1%20su,deyi%C5%9Fle%20s%C4%B1n%C4%B1ra%C5%9Fan%20sular)%20%C3%BCzerinde%20ya%C5%9Fan%C4%B1r
https://tr.wikipedia.org/wiki/Su_k%C4%B1tl%C4%B1%C4%9F%C4%B1#:~:text=D%C3%BCnya%20%C3%BCzerindeki%20mevcut%20tatl%C4%B1%20su,deyi%C5%9Fle%20s%C4%B1n%C4%B1ra%C5%9Fan%20sular)%20%C3%BCzerinde%20ya%C5%9Fan%C4%B1r

