Senaryo

Adr:

Teknoloji Odakl STEM Egitimi Ogrenme Senaryolari Sablonu

Senaryonun bashigt

KALITELI TOPRAK SAGLIKLI BESIN

Planlama

Diinya kaynaklarinin sinirli olmasinin giiniimiizde ve gelecege yonelik barindirdigi pek]
cok problem bulunmaktadir. Ozellikle iginde bulundugumuz tiiketim ¢aginda geri
doniistim ve gevre farkindaligi, doga sevgisi gibi konular giinden giine daha anlaml
bir hal almaktadir. Bu proje de 6grencilerin doga ve c¢evre bilincini artirmak, dogal
dengenin  korunmasina  yonelik  etkinliklerle  farkindalik  kazandirmak
amaclanmaktadir.

Iliskili STEAM derslerinin

Biitiinlestirilmig Etkinlik ( Tiirk¢e Dil, Sanat Fen ve Matematik Etkinligi)

Dersler belirtildigi béliim
BILISSEL GELISIMLE iLGILI KAZANIM VE GOSTERGELER
Kazamim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

leili Ilgili derslerdeki hangi Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla

& kazammlar ile ozelligi/niteligi soyler.
Kazamimlar

iliskilendirildiginin belirtildigi
boliim

Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitict uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdiiriir.
Kazanmim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini sdyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.




Tahmini ile ger¢ek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar agiklar.
Tahminine iligkin ¢ikarimda bulunur.

Kazamim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayn olas1 nedenlerini soyler. Bir

olayin olas1 sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak i¢in ¢caba gosterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

Kazamim 20. Problem durumlarina ¢oziim
iiretir.

Gostergeler

Karsilastigi problemin ne oldugunu soyler.

Probleme iliskin ¢dzlim yolu/yollar1 onerir.

Probleme iliskin ¢6ziim yollarindan birini seger.

Sectigi ¢coziim yolunun gerekcesini sdyler.

Sectigi ¢oziim yolunu dener.

Coziime ulasamadiginda yeni bir ¢éziim yolu seger.

Coziime ulasamadiginda nedenlerini sorgular.

Denedigi ¢6ziim yolu/yollarin1 degerlendirir.

Kazanim 21. Elestirel diisiinme becerisi sergiler.
Gostergeler

Bir tartisma konusu ile ilgili soru sorar.

Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesini agiklar.

Bir tartigma konusu ile ilgili diistincesinin gerekgelerini agiklar.
Diisiincelerinin gerekgelerine iliskin sorulara yanit verir.
Kendi diisiincelerini baskalarmin diistinceleri ile karsilastirir.
Tartismanin neticesinde bir sonuca/¢ikarima/yargiya varir.




Kazamim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.
Gostergeler

Merak ettigi konuya iliskin gézlem yapar.

Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

Merak ettiklerine iligkin elde ettigi sonuglari bagkalarinin buldugu
sonuclarla karsilastirir.

Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglar agiklar.

DIL GELISIMI ILE ILGILI KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanmim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konugmay1 baslatir.

Konugmayz siirdiriir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni sozciikleri ayirt eder.
Dinlediklerinde gecen yeni sozciiklerin anlamini
sorar. Ogrendigi sdzciikleri anlamima uygun kullanr.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamin
yorumlar. Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak ézgiin iiriinler
olusturur. Gostergeler

Gorsel materyalleri

inceler. Gorsel

materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.




Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZiKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK OZELLIKLERI iLE iLGILI
KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Kazanim 6. Kii¢iik kaslarim kullanarak koordineli
hareketler yapar. Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri farkl sekillerde dizer.

Kazanim 8. Arac gere¢ kullanarak manipiilatif hareketler
yapar. Gostergeler
Farkli nesneleri keser.

Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar. Gostergeler

Esyalar1 temiz kullanur.

Kullandig1 esyay1 yerine kaldirir.

Kazanim 22. Saghkh olmak i¢in gerekli 6nlemleri
alir. Gostergeler
Saglikli olmak igin yapilmasi gerekenlerin 6nemini agiklar.

SOSYAL VE DUYGUSAL ALAN OZELLIKLERI iLE iLGIiLi
KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazamim 4. Bir isi/gorevi basarmak i¢in kararhhk gosterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi bagarabilecegini sdyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baglamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir ig/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini
kullanir. Yaptig1 ise kendini verir.

Gorevini siirdiirmekten keyif alir.

Basladigi isi siirdiirmek i¢in sebat gosterir.




Basarmak i¢in sebat gosterir.
[sini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

Kazanim 10. Sosyal iligkiler kurar.

Gostergeler

Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilesime girer.

Bagkalariyla girdigi etkilesimlerini stirdiiriir.

Kazamim 16. Siirdiiriilebilir yasam i¢in gerekli olan varhklari
korumayi aliskanhik héline getirir.

Gostergeler

Canli varliklara sayg1 gosterir.

Canli varliklar1 korur.

Siirdiiriilebilir yasam i¢in gerekli olan kaynaklari verimli
kullanir. Siirdiiriilebilir yasam i¢in gerekli olan kaynaklari

korur.

Kazamim 17. Geri doniisiim/tekrar kullanma davranislarimi ahskanhk
haline getirir. Gostergeler

Materyallerin tekrar kullanilabilecegi durumlara 6rnek verir.

Geri dondstiiriilebilen/doniistiirilemeyen materyallere 6rnek

verir. Geri doniisiimiin/tekrar kullanmanin 6nemini agiklar.

Tekrar kullanilabilecek materyaller ile 6zgiin iiriinler olusturur.

Geri doniistim/tekrar kullanma ile ilgili etkinliklere gonillii katilir.




Hedef ogrencilerin bulundugu egitim

Seviye Okul Oncesi Ogrencileri
V1Y kademeleri/smzfz ncest Ugrenciieri
STEAM de_rslerlnln toplam sziresi 6 etkinlik saati (50 dakika)
Siire (Ders saati)

Or: 80 dk. (2 ders saati)

300 dakika




Beceriler

21. yiizyil 4C becerilerinden
gelistirilecekler: Yaraticilik, Iletisim,
Isbirligi, Elestirel Diisiinme

Tletisim :

e Proje siirecinde gocuklar, birbirleriyle ve 6gretmenleriyle
stirekli iletisim halinde olurlar. Kompost siirecini anlamak ve
uygulamak i¢in birbirlerine fikirlerini agikca ifade etmeleri
gerekir. Bu, sozli ve sozsiiz iletisim becerilerini
gelistirir.

Isbirligi :

o Kompost projesi, grup calismasini tesvik eder. Cocuklar bir
araya gelerek atik malzemeleri toplarlar, kompostu
dontistiirtirler ve bakimini yaparlar. Bu siiregte isbirligi
yaparak bir amag icin bir araya gelmeyi 6grenirler.

Yaraticilik :

o Kompost projesi, cocuklara atik malzemeleri nasil
degerlendirebileceklerini ve doniistiirebileceklerini gosterir.
Cocuklar, farkli materyalleri bir araya getirerek kompostu
olustururken yaratici diisiinme becerilerini
kullanirlar. Ayrica, dogaya zarar vermeden ¢evre dostu bir
yaklagim gelistirme firsat1 bulurlar.

Elestirel Diisiinme

e Kompost projesi, cocuklarin dogal bir siire¢ olan
kompostun nasil ¢alistigin1 anlamalarin1 gerektirir. Bu siirecte,
cocuklar neden belirli malzemelerin kompost i¢in uygun
oldugunu veya olmadigini anlamak igin
diistinmeye tesvik edilirler. Ayrica, kompostun bakimi
sirasinda ortaya ¢ikabilecek sorunlari tanimlayip ¢ozme
yeteneklerini gelistirirler.




Okul 6ncesi kompost projesi, cocuklara dogal dongiilerin ve siirdiiriilebilirlik
kavramlarinin anlasilmasini saglayan egitici bir uygulamadir. Bu projede,
cocuklar atik malzemelerin dogaya zarar vermeden nasil geri
dontistiiriilebilecegini 6grenirler. Bu proje, cocuklarin dogal dongiileri
anlamalarini ve gevre bilinci gelistirmelerini amaglar. Ayrica, atik yonetimi
konusunda farkindalik olusturarak ¢ocuklari siirdiiriilebilir bir yasam tarzina
yonlendirir. Kompost kutusu veya alana uygun bir yer belirlenir ve ¢ocuklar
kompostu nasil olusturacaklarini 6grenirler. Atik malzemelerin katmanlar
halinde yerlestirilmesi ve hava alacak sekilde diizenlenmesi gibi adimlar
ogretilir. Proje boyunca, ¢cocuklar kompostun diizenli bakimini yaparlar. Bu,
nem seviyesini kontrol etmek, malzemeleri karistirmak ve dogal dongiiniin
nasil isledigini gozlemlemek gibi aktiviteleri igerir. Proje, cocuklarmn aktif

Problem durumunun ve dgrenme . .
J katilimini tesvik eder. Onlara atik malzemeleri toplama, kompost olusturma

senaryosunun  agiklandigit  béliim
(gercek diinya problemi, o6grenme
etkinlikleri, degerlendirme, vb.) i¢inde galgirlar.

Kompost projesi, ¢ocuklara birgok farkli 6grenme firsati sunar. Gorsel, isitsel
ve dokunsal 6grenme yontemleri kullanilir. Ayrica, dogal ortamda
gerceklesen bu siireg, gocuklarin somut deneyimler yoluyla 6grenmelerini
saglar. Proje sonunda, ¢ocuklar kompostun nasil olusturuldugunu, isledigini

Genel Bakis ve bakimi gibi gorevler verilir. Ayrica, 6gretmenler ve ebeveynlerle is birligi

ve dogaya nasil fayda sagladigini anlarlar. Ayrica, proje boyunca
gozlemledikleri ve 6grendikleri deneyimleri paylagarak degerlendirme
yaparlar. Ayrica izleyici 6grenciler, degerlendirme kartlarina yaptiklari kisa
cizimlerle gruplari degerlendirir. Ogretmen de grup degerlendirme rubrigi ile
degerlendirme yapar. Tiim bunlarin yorumlanmasi ardindan da prototipler
daha da gelistirilir.

Okul 6ncesi kompost projesi, ¢ocuklara siirdiiriilebilirlik, gevre bilinci ve dogal

dongiiler hakkinda temel bilgiler saglarken 21. yiizy1l becerilerini de

gelistirmelerini saglar.




Isbirlikli 6grenme, aktif 6grenme,
problem temelli 6grenme, proje temelli
ogrenme, oyun temelli ogrenme,

Problem temelli 6grenme

Proje temelli ogrenme

Sflrj:lﬁzl oyunlastirma, hikayelestirme vb. (Bu _
3 boliimde yazdiginiz ogrenme | Isbirlikli 6grenme
vaklasimlarimin "Ogrenme Etkinlikleri”
é)gilgi’?;lyle tutarli olmasina dikkat AKtif Ggrenme
OGRETMENLER
Ogretmen, kompost projesinin baslangicindan sonuna kadar rehberlik eder.
Projenin amacini ve adimlarini agiklar, 6grencilerin dogru yonlendirilmesini
saglar. Ogretmen, ¢ocuklara atik malzemeleri nasil ayristirilacagini,
kompostun nasil olusturulacagini ve bakiminin nasil yapilacagini gostererek
model olur.
Osretmen ve Gorenciden Ssrenme Ogretmen, 6grencilerin sorularma cevap verir, ihtiyag duyduklari kaynaklar
Girevler siieg lerinde geklenen (rgollerin saglar ve proje siirecinde gerektiginde ek bilgi veya yardim sunar. Ogretmen,
\%

tammlandigr boliim

Ogrencilerin proje siirecindeki ilerlemesini dikkatle izler ve gerektiginde
yonlendirme yapar.

OGRENCILER

Ogrenciler, proje siirecine aktif olarak katilir. Atik malzemelerin toplanmast,
kompost olusturulmasi ve bakimi gibi gérevleri iistlenirler. Ogrenciler,
kompost projesi sayesinde dogal dongiiler hakkinda kesif yaparlar. Atik
malzemelerin nasil doniistiiriildiigiinii ve dogaya nasil fayda sagladigini
kesfederler. Ogrenciler, grup halinde calisarak birbirlerine yardimer olur ve is
birligi iginde kompost siirecini yonetirler. Birlikte calisarak sorunlar1 ¢ozer ve
basarilar1 kutlarlar.

Ogrenciler, kompost projesi boyunca gozlem yaparlar ve elde ettikleri
sonuclar1 degerlendirirler. Dogal dongiilerin isleyisi hakkinda farkindalik
kazanirlar ve bu deneyimleri paylasirlar.




Ogretmen ve dgrenciler arasindaki bu roller, kompost projesinin etkili bir
sekilde yonetilmesini saglar ve 6grencilerin siirdiiriilebilirlik konulariyla
ilgili bilgi ve becerilerini gelistirmelerine yardimci olur.

Etkilesimli tahta, tablet, EBA
vb. belirtildigi
Araglar/ boliim Hikaye kitabi, bilgisayar, egitici videolar, eba
.| (https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/
Teknolojiler| o h/index html
kaynaginda
n yararlamlabilir).
Materyaller o Bir kompost hikdyesi ben ¢op degilim, Pet siseler, toprak. Bahge
varsa kullanilan fiziki materyaller kiiregi, havalandirma ¢ubuklary, makas, yesil ve kahverengi dogal bitki
atiklar
Eba Ilgili EBA baglantilar
Linkleri



https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html

Uygulama

Ogrenme
Etkinlikleri

Oésrenciler tarafindan her derste
gergeklestirilecek ogrenme
etkinliklerinin aciklandigr béliim.
Her etkinligin altina bu
etkinliklerle gelistirilecek 21.
Yiizyul becerileri agiklanmalidir.
Etkinliklerde kullanilacak
teknolojilerde etkinliklerin altinda
ifade edilmelidir.

1. GUN:
Bir kompost hikdyesi ben ¢op degilim hikdyesi anlatilarak bir diinya sorunu
olan ¢ocuklara dogal dongiilerin ve siirdiiriilebilirlik kavramlarinin fark
edilmesi saglanir. Topragin kalitesini artirmak i¢in dogal atiklarin 6nemine
vurgu yapilir. Dogal atiklarin ¢6p olmadigina dikkat ¢ekilerek. Buna ¢oziim
yollart bulmak igin 6neriler paylasilir. Ertesi giin okulda fikirlerini arkadaslar
ile paylasmak {izere 6grenciler problemin ¢6ziimiine yonelik aileleri ile
birlikte beyin firtinast yapmalari i¢in eve bilgi notu gonderilir. (2 etkinlik
saati 100 dk)
Kullanilan becerileri: beyin firtinasi iletisim
Kullanilan 6grenme yaklagimi: problem temelli 6grenme

2. GUN

Ogrenciler gruplara ayrilarak arastirdiklar ¢dziim yollarm grup arkadaslariyla
paylasir. Her grup kendi ¢6ziim yolunu ifade eder ve iginde en ¢ok oy alan
kompost ¢alismasi olusturulacak fikir se¢ilir. (1 etkinlik saati 50 dk)
Kullanilan beceriler: Elestirel diistinme, yaraticilik, iletisim Kullanilan

O0grenme yaklasimi: Problem temelli 6grenme Se¢ilen ¢6ziim

yoluna yonelik her grup boya kalemleri ve kagitlar1 kullanarak kendi
tasarimlarini ¢izerler. Cizilen tasarimlar lizerine sohbet edilir ve
degerlendirilir. Farkli boyutlarda plastik kaplar, kagit bardaklar
lkullanilarak kompost kaplari tasarlanir. (2 etkinlik saati 100 dk)
Kullanilan beceriler: yaraticilik, is birligi, mithendislik tasarim becerileri

Kullanilan 6grenme yaklagimlari: proje temelli grenme, is birlik¢i 6grenme

3. GUN
Her grup onceki giin hazirladigi prototiplerini diger gruplara sunarlar. Yapilan
sunumlarda 6gretmen rehberliginde goriisler bildirilir ve diizenlemeler yapilir.
Oy birligi ile hangi prototipin kullanilacagina




karar verilir. (1 etkinlik saati 50 dakika)
Kullanilan beceriler: is birligi, iletisim, elestirel diistinme
Kullanilan 6grenme yaklasimi: proje temelli aktif 6grenme

Osrencilerin ogrenme )

Degerlendirme | sireclerinin degerlendirme Ogretmenin grup ¢alismalari degerlendirme rubrigi
calismalaryile ilgili bilgi verilen Ogrenci degerlendirme formu (¢izimle)
boliim

REEENS ‘

https://www.eba.gov.tr/video/izle/227553c6f7e3131094a9b997fch70076b0f0c2
d09c 001

Yararlanilan web sitelerine

Tlgili
referans verilen boliim

Kaynakla
r

https://aydin.tarimorman.gov.tr/Menu/128/Gidani-Koru

Yararlanilan bilimsel kaynaklara referans | https://www.tarimtv.gov.tr/tr/video-detay/gidani-koru-sofrana-sahip-cik-klip-uzun-

Kaynakca verilen boliim 13848



https://www.eba.gov.tr/video/izle/227553c6f7e3131094a9b997fcb70076b0f0c2d09c001
https://www.eba.gov.tr/video/izle/227553c6f7e3131094a9b997fcb70076b0f0c2d09c001
https://www.eba.gov.tr/video/izle/227553c6f7e3131094a9b997fcb70076b0f0c2d09c001
https://aydin.tarimorman.gov.tr/Menu/128/Gidani-Koru
https://www.tarimtv.gov.tr/tr/video-detay/gidani-koru-sofrana-sahip-cik-klip-uzun-13848
https://www.tarimtv.gov.tr/tr/video-detay/gidani-koru-sofrana-sahip-cik-klip-uzun-13848

