Teknoloji Odakli STEM Egitimi Ogrenme Senaryolari Sablonu

Senaryo Senaryonun bashig
Ads Soguktan Sicaga Donusiin Hikayesi

Planlama

Diinya’mizin biiyiik bir boliimii sularla kapli olmasina ragmen iklim degisikligi ve
cesitli nedenlerle su kaynaklarinda azalma yaganmakta ve suya ulasmak da
zorlasmaktadir. (Aksay, Ketenoglu ve Kurt, 2005).Kiitahya Dumlupinar Universitesi
(DPU) Miihendislik Fakiiltesi Makine Miihendisligi Boliimii Ogretim Uyesi Prof. Dr.
Ismet Celik yasam alanlarinda suyun isinmas: icin beklenen siirede bosa akan suyun
geri doniisiimiinii saglayan sistemin prototipini gelistirmistir. Trabzon Ak¢aabat Cok
. Programli Lisesi'nde okuyan ogrenciler sofben Ve diger isiticilardan sicak su elde
Ogrenme . . - g . . .
Hedefleri Gerg:ek.dunya probl.eml durumunun genel | edilinceye kadar gegen siirede bosuna akan soguk sudan tasarruf edilmesi i¢in bu
/Amag olarak ifade edildigi boliim alanda ¢alismalar yapmugstir.
Bu projede sicak su kullaniminda, sicak SU hazir hale gelene kadar olugan su israfin
onlemek hedeflenmektedir.
Dersler ch)iilnl; STEAM derslerinin belirtildigi Matematik, Teknoloji Tasarim, Fen Bilimleri, Bilisim Teknolojileri, Ingilizce
ilgiliKazam Ilgili derslerdeki hangi kazammlar ile
mlar iliskilendirildiginin belirtildigi boliim F.8.6.4.1. Kaynaklarin kullamiminda tasarruflu davranmaya ozen gosterir.




F.8.6.4.2. Kaynakiarn tasarruflu kullanilmasinin 6nemi vurgulanir.

F.8.6.4.4. Geri doniistimiin tilke ekonomisine katkisina iliskin arastirma verilerini
kullanarak ¢oziim onerileri sunar.

F8.6.4.5. Kaynaklarin tasarruflu kullaniimamas: durumunda gelecekte
karsilagilabilecek problemleri belirterek ¢oziim onerileri sunar.

BT.5.5.1.1. Giinliik hayatta karsilastigi problemlere ¢oziim dnerileri getirir
BT.6.5.1.5. Problemin ¢oziimii igin bir algoritma gelistirir.

BT.6.5.1.9. Problemin ¢oziimiinii, benzer problemler icin geneller.

TT.8.A4.1.2. Insan hayatini kolaylastiracak inovatif bir fikir gelistirir.

TT.8.B.1.3. Sensdr teknolojisinin giinliik hayattaki uygulamalarini degerlendirir.
Bir proje icin ihtiyag¢ duyulan temel siirecleri tanimlar.

Daéngiisel bir tasarim siirecinin bir par¢asi olarak prototipler gelistirir, test eder ve
iyilestirir.

TT.8.C.3.4. Miihendislik tasarim siirecini Kullanarak bir zirin tasarlar.

M.8.2.2.2. Koordinat sistemini ozellikleriyle tanwr ve sirali ikilileri gosterir.
M.8.2.2.6. Dogrunun egimini modellerle agiklar, dogrusal denklemleri ve
grafiklerini egimle iliskilendirir.

M.8.3.4.1. Dik prizmalari tanir, temel elemanlarint belirler, insa eder ve aginimini
cizer.

M.7.3.4.1. Ug boyutlu cisimlerin farkli yonlerden iki boyutlu gériiniimlerini cizer.

M.7.3.4.2. Farkli yonlerden goriiniimlerine iliskin ¢izimleri verilen yapilar:
olusturur.

M.6.3.5.1. Stvi 6lgme birimlerini tanwr ve birbirine doniistiiriir.

M.6.3.5.2. Stvi 6l¢me birimlerini hacim ol¢me birimleri ile iliskilendirir.




M.6.3.5.3. Stvi 6lcme birimleriyle ilgili problemler ¢ozer.

M.5.2.3.1. Uzunluk ol¢me birimlerini tanir; metre-kilometre, metre-desimetre-
santimetre-milimetre birimlerini birbirine déniistiirir ve ilgili problemleri ¢ézer.

Listening E6.9.L1. Students will be able to recegnize appropriate attitudes to save
energy and to protect the environments.

E6.9.L2. Students wil be able to understand suggestions related to the protection of
the environment in simple oral texts. Spoken interaction.

E6.9.SP1. Students will be able to talk to people about the protection of the
environment.

Hedef dgrencilerin bulundugu egitim

i . rtaokul 8.
Seviye kademeleri/sinifi Ortaokul 8. Simf
STEAM derslerinin toplam siiresi (Ders
Siire saati) 6 ders saati (240 dk)
Or: 80 dk. (2 ders saati)
Isbirligi: Projenin prototipini yaparken égrenciler aralarinda gorev dagilimi
yaparak kendilerine verilen gorevieri isbirligi icinde yerine getirir.
letisim: Grup icerisinde etkili iletisim kurarak birbirlerinin fikirlerine énem
21. yiizyil 4C becerilerinden verirler.
Beceriler gelistirilecekler: Yaraticilik, Iletigim,

Isbirligi, Elestirel diisiinme

Yaraticilik: Ogrenciler enerji verimliligi hakkinda farkli ¢éziim yollar: arayarak
beyin firtinas: yaparlar. Hareket enerjisinin elektrik enerjisine doniistiiriilmesi
hakkinda farkili perspektiften yaklasarak ozgiin ¢oziimler gelistirmeye ¢calisirlar.

Elestirel
Diisiinme :Bireyselenerjiiiretimiigcingoziimyollarinaelestirelbakisacisiylayaklasarake




oziimiinolasizayifyonlerinitanimlar, kararlarini saglam mantik temelleri iizerine
olusturmaya ¢alistr.




Genel Bakis

Hazirhk

Problem  durumunun ve dgrenme
senaryosunun agiklandigi béoliim (gergek
diinya problemi, dgrenme etkinlikleri,
degerlendirme, Vb.)

Osrencilere giinliik hayatta su israfi ile ilgili yasadiklar: sikintilarin neler oldugu ve
bu israfi onleyebilmek adina neler yapilabilecegi sorularak bu konu hakkinda beyin
Sfirtinast yapmalart saglanir. Sonrasinda bu problem ile ilgili haberler gosterilerek
ayrica EBA portali ve internetten su israfi sonucunda ekosistemin nasil etkilendigi
ve insanlarm da yasadiklar sikintilara yonelik videolar izlettirilerek genel bir
farkandalik olusturulur.

SUSUZLUGA CARE
tasarrufla miimkiin

Tiirkiye'nin su zengini olmadigiini vurgulayan, Yasar Universitesi'nden
Cekinir, tasarrufun 6nemine deginerek, “Dikkatli olmaliyiz” cagris yapti
Tiirkiye'de tath

su kaynaklan mik- ?
S ud SU AYAK iZi NEDIR
‘karbon ayak izi' ile Su Ayak Izi, birim za-

ilgili uygulanmaya manda harcanan ve kirleti-

baglanan tedbirlerin len su miktari ile olcuimek-

;uc_lmdan ‘su ayal tedir, Bir Griinin su ayak

izi'yle ilgili 6nlemle- izi, tuketiciye ulasana kadar

ri giindeme getirdi.

izledigi yolda harcanan

suyun toplamini, yani dre-
timden tuketiciye ulasana  §
kadarki sirecte harcanilan
toplam su miktandir.

Su zengini bir alke
olmadigimiza dikkat
ceken Yasar Usii-
vessitesi Alternatif
Enerji Kaynaklan
Teknolojsi Programi
Sorumlusu Selen Ce-
kinir, tasarruf cagnsi %
yapty. Gekinir, bir
cift deri ayakkabi
igin 8 bin litre, 1 A4
kagt icin 10 litre,
bir dilim ekmek i¢in
40 litre, 1 hambur-
f,ﬂ icin 2 bin 400
itre su harcandigimu

belirtti. @ DHA 5’

B

www.youtube. com%2Fwatch%3Fv%3DMJbE8eHZ?aI&usq AOvVWaw0HIUOdaYM

J1rdBUEARTEpY&0pi=89978449

www.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DILH70A6eEYw&usg=AOvVaw2UqTOUKktz
RCC85qWj2zzrE&0opi=89978449

Sonra ogrenciler gruplara ayriarak ortaya ¢ikan problemle ilgili ¢oziim onerileri
tiretmeleri istenir. Her grup kendi ¢oziim onerisini diger gruplara sunar. Gruplar
segilen ¢oziim oOnerisini kagit lizerine ¢izimini gerceklestivirler. Bu ¢izime uygun
prototip icin gerekli malzemeler belirlenir ve grup i¢i dagilimi gerceklestirilir.
Osrenciler prototip yapimini gerceklestirmek icin bir araya gelir. Malzemelerin




kullanim amaglarim belirlerler. Ogrenciler kendi aralarinda is béliimiinii yaptiktan
sonra prototip ¢alismasim yaparlar. Ogrenciler sunum icin web 2 araglarindan
Canva ortamindan faydalamrlar. Prototip sunumunu slaytlarla gerceklestirirler.
Ardindan degerlendirme yapilir.

Isbirlikli

Isbirlikli Ogrenme: Ogrenciler yapacaklar: proje ¢alismasinda tesisat prototipini
birlikte yaparak ve yardimlasarak ¢alisirlar.

ogrenme,  aktif  Ggrenme,
problem temelli Ggrenme, proje temelli| o v\o Tameni Ogrenme: Her gruptan su israfi ve énlenmesi icin istenilen
o ogrenme, oyun  temelli  ogrenme, - . s
Ogrenme . . problemler iizerinde arastirma yaparak ¢oziimler gelistirirler. Bu sayede problem
oyunlastirma, - hikayelestirme vb. (Bu | o~ “ocerilerini gelistirirler
Yaklasim boliimde yazdiginiz ogrenme ¢ gety '
)Z,‘?_];{“s’,mlla” i ’ ?gr enme d.Eik'tm:jk.le.“ Proje Temelli Ogrenme: Sicak su hazur olana kadar olusan su israfi sorununa
olimiiyle tutarl olmasina dikkat ediniz.) | s v, yollar: ararken somut siriinler ortaya koyar. Katilimeilar bir araya gelerek
ekip olusturur. Sistemi tasarlarlar. Tiim bunlar sayesinde problem ¢6zme ve karar
verme yetenegi kazanmirlar.
Bu projede dgretmenlerin gorevi projenin tasarimi Ve planlanmast asamasinda
dgrencilere rehberlik ederek ekip calismasim ve etkili iletisim becerilerini
gelistirmelerine yardimct olur. Ogretmen ogrenciler arasinda etkili iletigimi tesvik
ederek takim ¢alismasi becerilerini gelistirmesine yardimci olur.
Ogretmenin rolii
Ogretmen Ve  Ggrenciden  Ggrenme 1-Rehberlik, 2-Destek, 3-/lham verme, 4-Degerlendirme
Gérevler stireclerinde beklenen rollerin

tammlandigi boliim

5-Giivenlik (Is giivenliginin saglanmasi) ,6-Denetim

Ogrencinin Rolii
1-Merak ve kesif, 2-Yaraticiltk ve inovasyon

3-Is birligi ve iletigim, 4-Sorumluluk




Etkilesimli tahta, tablet, EBA vbh.

belirtildigi boliim | Akilli tahta, Bilgisayar
Araglar/ (https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/we
Teknoloiil b2/index.html kaynagindan | Eba, Web 2.0 Araglar
exnolojiier yararlanilabilir).
Materyaller | ;.4 kullanilan fiziki materyaller Karton kutu, Karton, Pipet, Cetvel, Makas, Maket bi¢agi, Yapistirict

Eba Linkleri | flgili EBA baglantilar: https://www.eba.gov.tr/trt-ebatv-liste/yasama-arti-kat



https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html

Uygulama

1.Ders: Ogrencilere su israfi ile ilgili fikirleri sorulup beyin firtinasi yapilir.
Konuyla alakali videolar izlenir ve 6grencilerin arastirmalar yapmast desteklenir.

Kullanilan Beceriler: Beyin firtinasi, iletisim, yaraticilik
Kullanilan Ogrenme Yaklagimi: Problem temelli 6grenme
Kullamilan Teknolojiler: Akl tahta

2.Ders: Ogrenciler gruplara ayrilarak su israfi Ve ¢oziim onerileri ile ilgili beyin
Sfirtinasi yapmalar: saglamir. Once fikirler 6grencilerden sirayla istenir tahtaya
hepsi yazilir. Toplanan fikirlerden en uygun olani oy birligi ile secilir.

Kullamilan Beceriler: [letisim, yaraticilik, elestirel diisiinme
Kullanilan Ogrenme Yaklagimi: Proje temelli 6grenme, Probleme dayali 6grenme,

Ogrenciler tarafindan her derste sorgulama temelli 5grenme

gergeklestivilecek ogrenme
) Etkm"kl'e”.r]"n agiklandigi boliim. 3.Ders: Gruplar segilen ¢oziim onerisini kagit iizerine ¢izimini gergeklestirirler. Bu
Ogrenme He’f efk'mlzgm altm? bu etkinliklerle | cizime wygun prototip icin gerekli malzemeler belirlenir ve grup ici dagilimi
Etkinlikleri gelistirilecek 21. Yiizyl becerileri gerceklestirilir.

agtklanmalidr. Etkinliklerde

kullamlacak teknolojilerde Kullamilan Beceriler: Isbirligi, iletisim, yaraticilik

etkinliklerin alninda ifade edilmelidir. | kyiiamian Ogrenme Yakiasimlari: Proje temelli grenme, Probleme dayali
ogrenme, sorgulama temelli ogrenme

4-5.Ders: Ogrenciler prototip yapimini gergeklestirmek i¢in bir araya gelir.
Malzemelerin kullanim amaglarim belirlerler. Ogrenciler kendi aralarinda is
boliimiinii yaptiktan sonra prototip ¢caligmasini yaparlar.

Kullamlan Beceriler: Isbirligi, iletisim, yaraticilik
Kullanmilan Ogrenme Yaklasimlari: Proje temelli 6grenme, Probleme dayall
ogrenme, sorgulama temelli ogrenme

6.Ders: Ogrenciler sunum icin web 2 araglarindan Canva ortamindan
faydalanmirlar. Prototip sunumunu slaytlarla gerceklestirirler.




Kullanilan Beceriler: Isbirligi, iletigim )
Kullanilan Ogrenme Yaklasimlari: IsBirlikli Ogrenme
Kullanilan Teknolojiler: Canva, Prezi, Powerpoint

Degerlendirme

Osrencilerin dgrenme siireglerinin
degerlendirme ¢alismalart ile ilgili
bilgi verilen boliim

Akran degerlendirmesi

Stire¢ degerlendirmesi




Referans

www.eba.gov.tr
ilgili Yararianilan web sitelerine referans
; g https://www.ntv.com.tr/turkiye/tonlarca-suyu-kurtaran-mucit-
Kaynaklar verilen boliim p y y

ogrenciler,ZdRCw9iOhkmZulnmgidMzQ

Yararlanilan bilimsel kaynaklara referans https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/214946

Kaynakea | verilen boliim https://sutema.org/su-tasarrufu-icin-alinabilecek-onlemler



http://www.eba.gov.tr/

