Teknoloji Odakli STEM Egitimi Ogrenme Senaryolari Sablonu

Senaryo Senaryonun bashig

Adr: ENGELSIZ DURAK

Planlama

Gorme engelli 6grencilerin ve genel olarak gérme engelli bireylerin, toplu
tasima sistemlerini bagimsiz olarak kullanmalarini kullanma zorluklari
nedeniyle tasarlanan bu senaryoda gorme engelli ve az goren bireylerin toplu
tasima kullanimini kolaylastirmak amaglanmistir. Senaryoda toplu tasima
(")grenme_ Gergek diinya problemi durumunun genel duraklarina kabartma ekranlar ekleyerek, giincel sefer bilgilerini, varis
Hedefleri olarak ifade edildigi boliim zamanlarini ve servis durumlarini Braille alfabesi araciligiyla sunmak
/Amag hedeflenmektedir. Gorme engelli yolcularin bagimsizhgini artirarak, toplu
tasima deneyimlerini iyilestirmeyi ve sistem erisilebilirligini genisletmeyi
amaglamaktadir.
Dersler ]Iol(ljﬁﬁll STEAM derslerinin belirtildigi Fen Bilimleri, Matematik, Bilisim Teknolojileri,
) 1. *Fen Bilimleri:*
flgili Fl'gili. ders.le?rdfsk.i hangi 'ka'za'm?nl?r“ile 6 N ' . o
iliskilendirildiginin belirtildigi bolim - 6. Sinif Fen Bilimleri Kazanimi: FBS.1.1.1 - Canlilarin 6zelliklerini ve ¢evreye
Kazammlar uyumlarini inceleyerek, ¢evrenin korunmasina yonelik ¢oziimler iiretir.




- 7. Sinif Fen Bilimleri Kazanimi: FBS.2.1.2 - Giines enerjisi ve diger yenilenebilir
enerji kaynaklarinin 6nemini kavrar ve bunlarin kullanim alanlarini arastirir.

- 8. Siif Fen Bilimleri Kazanimi: FBS.3.1.3 - Teknolojik iiriinlerin tasarim ve
islevlerini anlayarak, yasadigi ¢evredeki teknolojik degisimleri izler ve bunlari
degerlendirir.

2. *Matematik:*

- 6. Simif Matematik Kazanimi: M.1.2.1 - Temel geometrik kavramlar kullanarak
nesnelerin boyutlarin ve iliskilerini belirler.

- 7. Sinif Matematik Kazanimi: M.2.1.4 - Sayilar arasindaki dort islemi kullanarak
giinliik hayatta karsilagilan problemleri ¢ozer.

- 8. Simif Matematik Kazanimi: M.3.1.2 - Veri analizi yaparak grafikler olusturur
ve verileri yorumlar.

3. *Bilisim Teknolojileri:*
*6. Smuf:*
- BT.1.1.1 - Temel bilgisayar donanim birimlerini tanir ve kullanir.
- BT.1.2.1 - Temel isletim sistemleri arasindaki farklar1 agiklar ve kullanir.

- BT.1.3.1 - Bilgi ve iletisim teknolojilerinin (BiT) giinliik yasamda ve meslek
alanlarinda kullanim alanlarin1 tanir ve bunlar1 uygular.

C*¥7. Smaf*

- BT.2.1.2 - Veri ve bilgiyi temsil etmek i¢in kullanilan temel kavramlari agiklar
ve uygular.

- BT.2.2.1 - internet ve ag teknolojilerinin giinliik yasamdaki énemini agiklar ve
kullanir.




- BT.2.3.1 - Giivenli internet kullanim1 konusunda bilinglenir ve giivenlik
onlemleri alir.

*8. Smuf:*
- BT.3.1.2 - Algoritma kavramini anlar ve basit algoritmalar olusturur.
- BT.3.2.1 - Programlama dillerini tanir ve basit programlar gelistirir.

- BT.3.3.1 - Bilgi ve iletisim teknolojilerinin (BiT) toplumsal, ekonomik ve
kiiltiirel etkilerini degerlendirir.

Hedef 6grencilerin bulundugu egitim

Seviye kademeleri/sinifi S-b-1
STEAM derslerinin toplam siiresi (Ders
Siire saati) 4 Ders Saati — 160 dakika
Or: 80 dk. (2 ders saati)
Is birligi: Ogrenciler grup olarak calisacaklar igin hem fikir alisverisinde hem de
projenin prototipini yaparken dgrenciler aralarinda gérev dagilimi yaparak
kendilerine verilen gorevleri is birligi icinde yerine getirir.
Iletisim: Grup igerisinde herkes etkili iletisim kurarak birbirlerinin fikirlerine 5nem
verirler.
21. ylizyl 4C becerilerinden ] Yaraticilik: Ogrenciler verilen probleme dayali 6grenme senaryosunu dikkatli
Beceriler gelistirilecekler: Yaraticilik, Iletisim,

Isbirligi, Elestirel Diisiinme

okuyarak kendilerince olasi problem durumlarinmi belirleyerek fikir aligverisinde
bulunurlar ve en uygun ¢6ziim Onerisinin prototip ¢izimini yaparak atik
malzemelerden olugan tasarimlarini gergeklestirirler.

Elestirel Diisiinme: Gorme engelli bireylerin yasadiklar1 sikintilar1 grup i¢inde
paylasirlar. Hayatlarini1 nasil kolaylastirabileceklerine yonelik getirdikleri ¢oztiim
yollarina elestirel bakis agisiyla yaklasarak ¢6ziimiin olasi zayif yonlerini tanimlar,
kararlarin1 saglam mantik temelleri iizerine olusturmaya caligirlar.




1. *Projeyi Tanitma ve Motive Etme*:

- Projeyi tanitarak, gérme engelli bireylere yonelik yapilan projenin énemini ve
amacin 6grencilere anlatilir. Gorme engelli bireylerin giinliik hayatta karsilagtiklar
zorluklart ve bu projenin bu zorluklart nasil hafifletebilecegini vurgulanir.

- Ogrencileri projeye katilmaya tesvik edin ve projenin sonunda elde edilecek
basarilarin ne kadar 6nemli oldugunu vurgulanir.

2. *Ekip Olusturma*:

- Ogrencileri gruplara ayirarak her gruba bir lider atanir. Liderler, grup iiyelerinin
Problem  durumunun ve  dgrenme | sorumluluklarini yonetmek ve isleri koordine etmekten sorumlu olacaktir.
senaryosunun agiklandigr bolim (gercek
diinya problemi, 6grenme etkinlikleri, | - Grup iiyeleri arasinda isbirligi ve iletisim tegvik edilir. Herkesin fikirlerini
degerlendirme, vb.) paylasmasi ve projenin her asamasinda katkida bulunmasi énemlidir.

Genel Bakis

3. *Proje Adimlarin1 Ag¢iklama*:

- Projeyi adim adim agiklayarak dgrencilere nasil ilerleyecekleri anlatilir. Her adimi
anlatirken, 6grencilerin sorular sormasina ve konuyu daha iyi anlamasina izin verilir.

- Her adimin ardindan &grencilere kiiglik gorevler verilir ve bu gorevlerin nasil
yerine getirilecegi aciklanir.

4. *Pratik Uygulama ve Deneme*:




- Ogrencilerin projeyi anlamalarini saglamak igin pratik uygulamalar yapilir.
Ornegin, elektronik bilesenlerle devre kurma ve temel kod yazma pratigi
yapabilirsiniz.

- Her adimda &grencilere yardimcei olunur ve dogru yolu bulmalarina rehberlik
edilir. Hata yapmalarina izin verilir ve bu hatalardan nasil 6grenilebilecegini
vurgulanir.

5. *Geribildirim ve Iyilestirme*:

- Ogrenciler proje adimlarmi tamamladiktan sonra, gruplarin yaptiklari isler
degerlendirilir.

- Gruplara geribildirim vererek, hangi alanlarda daha iyi olabilecekleri ve projeyi
nasil daha da gelistirebilecekleri tartigilir.

- Ogrencileri proje iizerinde diisiinmeye ve yenilik¢i ¢oziimler bulmaya tesvik edilir

6. *Sonuglarin Sunumu*:

- Projenin sonunda, her grup dgrencilerin yaptiklari ¢aligmalari sunulur. Sunumlar
sirasinda, dgrencilerin projenin her agamasini ve elde ettikleri sonuglari detayli bir
sekilde aciklamalari saglanir.

- Diger grup iiyeleri ve sinif arkadaglarindan geribildirim alinarak, projenin nasil
gelistirilebilecegi konusunda fikir aligverisi yapmalar1 saglanir.

Ogrenme
Yaklasim

Isbirlikli ~ dgrenme, aktif Ogrenme,
problem temelli 6grenme, proje temelli
O6grenme, oyun temelli  Ogrenme,
oyunlastirma, hikayelestirme vb. (Bu
boliimde yazdigimiz O6grenme

Isbirlikli Ogrenme: Ogrenciler yapacaklar1 proje galismasinda okulun prototipini
birlikte yaparak yardimlasarak calisirlar.

Problem Temelli Ogrenme: Her gruba dagitilan érnek durum {izerinden gdrme
engelli bireylerin giinliik hayatta yasadiklar1 sikintilar1 azaltmak problemi iizerinde




yaklagimlarmin  "Ogrenme Etkinlikleri"
boliimiiyle tutarli olmasina dikkat ediniz.)

calisarak arastirma yaparak c¢ozlimler gelistirirler. Bu sayede problem ¢6zme
becerilerini gelistirirler.

Proje Temelli Ogrenme: Gorme engelli bireylerin giinliik yasama uyumlarmin
kolaylastirilmasi i¢in ¢oziim yollar1 ararken somut iirlinler ortaya koyar. Grup
bireyleri prototip ¢izimlerini gruplarina anlatirlar ve en uygun prototip secilir.
Nesneleri algilayabilen bir sistem tasarlanir. Bunlar sayesinde problem ¢ézme ve
karar verme yetenegi kazanirlar.

Gorevler

Ogretmen ve &grenciden  Ogrenme
stireclerinde beklenen rollerin
tanimlandig1 bolim

Ogrenme ortami, gérme engelli bireylerin toplu tasima sistemlerini daha etkili ve
bagimsiz bir sekilde kullanmalarini saglamak amaciyla tasarlanmistir. Bu baglamda,
Ogretmen ve 6grenci rolleri soyle detaylandirilabilir:

Ogretmenin Rolii

- Egitim Materyallerini Tasarlama ve Uygulama: Ogretmenler, gdrme engelli
Ogrencilerin toplu tagima sistemlerini kullanirken ihtiya¢ duyacaklart becerileri
gelistirmelerine yardimer olacak 6zel egitim materyalleri tasarlar. Bu materyaller,
kabartma yollar, braille isaretler ve sesli yonlendirme sistemleri gibi erisilebilirlik
araclarini igerebilir.

- Simiilasyon ve Uygulamali Egitimler Sunma: Ogrencilere, gercek toplu tasima
duraklarini taklit eden simiilasyonlar araciliiyla pratik yapma firsati sunar. Bu,
ogrencilerin yeni 6grendikleri becerileri gilivenli bir ortamda denemelerine olanak
tanir.

- Geri Bildirim ve Destek Saglama: Ogrencilerin grenme siirecindeki ilerlemelerini
izler ve bireysel ihtiyaclarma gore geri bildirim ve destek saglar. Bu, 6grencilerin 6z
giivenlerini artirir ve 6grenme hedeflerine ulasmalarina yardimer olur.

Ogrencinin Rolii

- Aktif Katilim ve Isbirligi: Ogrenciler, 6grenme siirecine aktif olarak katilir ve hem
ogretmenlerle hem de diger dgrencilerle isbirligi yaparlar. Bu, grup iginde bilgi ve
deneyim paylagimini tesvik eder.




- Pratik Uygulama ve Deneyim: Ogrenciler, gretmenlerin rehberliginde uygulamali
egitimlere katilir ve 6grendikleri becerileri ger¢ek¢i senaryolarda uygulama sansi
bulurlar. Bu, 0&grenilen bilgilerin pekistirilmesine ve pratik becerilerin
gelistirilmesine katkida bulunur.

- Geri Bildirimde Bulunma: Ogrenciler, grenme siireci ve uygulamali egitimler
hakkinda 6gretmenlerine geri bildirimde bulunur. Bu, 6grenme ortaminin siirekli
iyilestirilmesine yardimci olur.

Etkilesimli tahta, tablet, EBA vb.

1. *Braille Alfabesi Paneli:* Gorme engelli bireyler i¢in braille alfabesiyle saatleri
gosteren Ozel bir panel.

2. *QGilines Enerjisi Sistemi:* Panelin enerji ihtiyacini karsilamak i¢in giines enerjisi
kullanilir.

3. *Sensorler:* Projenin caligmasini algilamak i¢in kullanilan sensorler, 6zellikle
giines 151811 algilayan sensorler.

belirtildigi bolim | 4. *Mikrodenetleyici:* Sensorlerden gelen verileri isleyen ve panele yonlendiren
Araglar/ (https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/we | mikrodenetleyici.
.. b2/index.html kaynagindan

Teknolojiler yararlanilabilir). 5. *Elektronik Devreler:* Projede kullanilan cesitli elektronik devreler, sensorlerle
mikrodenetleyici arasindaki iletisimi saglar.
6. *3D Yazici:* Braille alfabesi panelinin parcalarimi iiretmek i¢in kullanilan 3D
yazicl.
7. *Programlama Dili:* Mikrodenetleyiciyi programlamak ic¢in kullanilan
programlama dili, genellikle C veya Arduino tabanli diller.
8. *Gelistirme Araglari:* Projenin gelistirilmesi ve test edilmesi i¢in kullanilan
gelistirme araglari, 6rnegin lehimleme ekipmanlari, prototipleme panolari vb.

Materyaller | varsa kullamilan fiziki materyaller Karton, yapistirici, makas, ip, karton, cd, ip



https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html

https://www.eba.gov.tr/video/izle/6970ba6a92fae33681df05307a259fe7f863dfaa39

006
Eba Linkleri | Ilgili EBA baglantilart https.//www.eba.gov.tr/video/izle/7439e573171b99af74b809d48bacac75a9ce0767e

8002



https://www.eba.gov.tr/video/izle/6970ba6a92fae33681df05307a259fe7f863dfaa39006
https://www.eba.gov.tr/video/izle/6970ba6a92fae33681df05307a259fe7f863dfaa39006
https://www.eba.gov.tr/video/izle/7439e573171b99af74b809d48bacac75a9ce0767e8002
https://www.eba.gov.tr/video/izle/7439e573171b99af74b809d48bacac75a9ce0767e8002

Uygulama

1. Ders: Tanitim ve Arastirma

- Ogrenme Yaklasimlart: Kesfetme ve arastirma.
- Kullanilan Beceriler: Arastirma yapma, elestirel diisiinme.
- Teknolojiler: internet arastirmasi igin tablet veya bilgisayarlar.
- Etkinlik:

- Gorme engellilerin giinliik yasamda karsilastiklar1 zorluklar1 tanima.

- Tiirkiye'deki toplu tagima sistemlerinin gérme engellilere sundugu imkanlar
hakkinda bilgi toplama.

- Gruplar halinde 6grencilerin farkli sehirlerdeki toplu tagima erisim durumunu
arastirmasi.

2. Ders: Tasarim ve Planlama

Ogrenciler tarafindan her derste
gergeklestirilecek 6grenme
etkinliklerinin agiklandigi boliim.
Ogrenme Her etkinligin altina bu etkinliklerle
Etkinlikleri gelistirilecek 21. Yiizyil becerileri
aciklanmalidir. Etkinliklerde
kullanilacak teknolojilerde
etkinliklerin altinda ifade edilmelidir.

- Ogrenme Yaklasimlari: Proje tabanli 6grenme, problem ¢ézme.
- Kullanilan Beceriler: Yaraticilik, tasarim diisiinme, planlama.
- Teknolojiler: Zihin haritalar1 ve tasarim araglari i¢in yazilimlar (6rn.
MindMeister, Canva).
- Etkinlik:

- Ogrencilerin arastirmalarini kullanarak gérme engelliler i¢in daha erisilebilir bir
toplu tagima sistemi tasarimi yapmalari.

- Tasarimlarini sunacaklari zihin haritalari olusturma.

3. Ders: Uygulama ve Sunum Hazirlig

- Ogrenme Yaklasimlari: Uygulamali §grenme, sunum becerileri.
- Kullanilan Beceriler: Teknolojik araglar1 kullanma, sunum yapma.
- Teknolojiler: Sunum yazilimlar1 (6rn. Google Slides, Microsoft PowerPoint).
- Etkinlik:

- Ogrencilerin tasarladiklar1 toplu tasima sistemlerini dijital sunumlarla
anlatmalari.

- Sunumlarini siif veya okul i¢inde paylasmaya hazirlanmalari.




4. Ders: Sunum ve Degerlendirme

- Ogrenme Yaklasimlari: Isbirlik¢i 6grenme, karsilikli degerlendirme.
- Kullanilan Beceriler: Sozlii iletisim, elestirel dinleme, geribildirim.
- Teknolojiler: Projeksiyon veya akilli tahta.
- Etkinlik:

- Ogrencilerin projelerini sinifa veya bir grup dniinde sunmasi.

- Sunum sonrasi akran degerlendirmesi ve 6gretmen geribildirimi.

- Proje tizerine deneyimlerin paylagilmasi.

Bu plan, 6grencilerin arastirma, tasarim, teknoloji kullanimi1 ve sunum becerilerini
gelistirmesine yardimci olacak bir cergeve sunar. Ayni1 zamanda, gérme engellilerin
yasam kalitesini iyilestirmeye yonelik farkindalik ve empati gelistirmelerine olanak
tanir.

Degerlendirme

Ogrencilerin 6grenme siireclerinin
degerlendirme ¢alismalart ile ilgili
bilgi verilen bolim

Proje degerlendirme &lgegi ile proje siireci degerlendirilir. Ogrencilerin grup
caligmalarindaki katilimlar1 gézlenir ve akran degerlendirme formu ile her grup
{iyesi birbirini degerlendirir. Ogrencilere grup ¢alismalarina katilmalar1 konusunda
geri bildirim verilir.
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